I- REGULI GENERALE

1.1 Termeni si reguli de baza

Organizatorul este SMART BET S.R.L. persoana juridica romana inregistrata la Registrul
Comertului sub nr. J40/13153/2013, C.U.L. 32393110, cu sediul social in Bucuresti, sector 3, Str. Vlad
Judetul, nr. 55, Corp A, parter, camera 3 (denumita in continuare "Organizator").

Prezentul Regulament (denumit in continuare ,,Regulamentul") stabileste regulile generale ale
pariurilor in cota fixa (denumite in continuare ,,Pariuri") organizate de catre SMART BET SRL.

Regulamentul de functionare este afisat intr-un loc vizibil la punctul de pariere si poate fi
consultat de fiecare client inainte de efectuarea pariului. Organizatorul isi rezerva dreptul de a face
modificari Regulamentului, agsa cum le considerd de cuviinta, dupa aprobarea prealabila a Oficiului
National pentru Jocuri de Noroc.

Detinerea unui bilet de pariere emis de Organizator implicd cunoasterea si acceptarea de catre
client a regulilor prevazute in prezentul Regulament. Necunoasterea prezentului Regulament nu 1l
scuteste pejucator de obligativitatea respectarii lui.

Orice neintelegeri cu privire la interpretarea dispozitiilor Regulamentului nu confera jucétorilor
care invoca aceste neintelegeri drepturi care nu sunt prevazute in acesta (ex.: Dreptul la restituirea
mizei Intrucat jucatorul pretinde ca, din eroare, a crezut ca pariul are un alt obiect; Dreptul la castig
intrucat in opinia jucatorului, dar contrar Regulamentului, un pariu este castigator). De asemenea,
Organizatorul nu raspunde pentru confuziile si neintelegerile cauzate de necunoasterea de catre
jucatori a regulilor oficiale specifice unui eveniment pe care acestia au pariat.

Pariurile vor fi acceptate n agentiile/ locatiile Organizatorului, legal inregistrate.

»Jucatorul” este persoana fizicd majora care a incheiat cu Organizatorul un acord conform
caruia va detine o chitanta a sumei platite (denumita in continuare "Bilet").

»Pariul” este indicarea de catre Jucator a pronosticului asupra rezultatelor unuia sau mai multor
evenimente propuse de Organizator (denumite in continuare ,,Evenimente"), iar jucatorul hotaraste in
mod independent numarul evenimentelor pe care pariaza si valoarea sumei de bani jucata (denumitd in
continuare "Miza"), de care depinde valoarea eventualului castig.

Fiecare Eveniment din oferta Organizatorului va avea stabilit un coeficient (denumit in
continuare “Cota”) determinat de catre Organizator.

“Castigul” unui Bilet este calculat prin inmultirea Cotelor cumulate pentru fiecare componenta
a Pariului cu Miza acestuia.

1.2 Descrierea biletului de pariere
Biletul de pariere va contine in mod obligatoriu urmatoarele informatii:

e Numele si datele de inregistrare ale Organizatorului
e Seria biletului

Actualizare: 07.11.2023



Agentia la care a fost plasat biletul

Selectia de pariuri efectuate de catre client
Miza biletului

Cota fiecarei selectii efectuate de catre client
Cota maxima

Taxele percepute de céatre Organizator
Castigul maxim

1.3 Conditii de efectuare a pariurilor

Organizatorul nu este responsabil pentru exactitatea informatiilor pe care le furnizeaza
clientilor privind datele si orele de incepere ale evenimentelor.

In cazul acceptarii, indiferent de motiv, de pariuri dupa ora inceperii evenimentelor, pariurile a
caror ord reala de incepere precede ora inregistrarii biletului vor fi nule (cotd 1). Exceptie de la
aceasta prevedere fac pariurile de tip Live.

In cazul in care un eveniment din oferta este acceptat de 2 sau mai multe ori pe acelasi bilet,
din cauza unor greseli evidente (meci identic cu 2 numere diferite de ordine), prin introducerea
incorectd a datelor in program, fiecare eveniment inter-dependent se va considera o variantd
independenta, Organizatorul rezervandu-si dreptul de a valida castigurile considerand variantele
separat.

In cazul greselilor aparute in tiparirea listelor, biletelor de pariere sau greselilor evidente
aparute prin introducerea incorectd a datelor in calculator, Organizatorul are dreptul sd accepte plata
pariurilor, conform cotelor normale existente pe piatd (media pietei) sau sa le acorde cota 1, chiar daca
greseala a fost observata dupa terminarea evenimentelor sau partilor de eveniment.

Dupa acceptarea unui pariu, jucatorul nu va avea dreptul sd opereze modificari asupra biletului.
In acest sens, jucitorul este obligat, in interes propriu, si verifice datele de pe bilet, iar in cazul in care
constatd existenta unor date eronate, poate solicita remedierea acestora, respectiv stornarea/anularea
biletului in cauza, in cel mult 10 (zece) minute de la emitereca biletului dar nu mai tiarziu de
inceperea primului eveniment de pe bilet. Exceptie fac biletele acceptate pe evenimente live, unde
stornarea/anularea nu este posibila. Reclamatiile ulterioare nu vor mai putea fi luate in considerare.
Falsificarea biletelor atrage dupa sine anularea castigului si pedeapsa corespunzitoare conform legilor
in vigoare.

Numarul de pariuri incheiate de catre un jucator nu este limitat, cu toate acestea, Organizatorul
isi rezerva dreptul de a limita miza acceptatd la un eveniment sau de a nu accepta pariuri identice sau
asemanatoare fara a fi obligat sa ofere explicatii asupra deciziilor sale.

1.4 Costuri si castiguri
De regula, plata minimad acceptata de Organizator, pentru un singur bilet, este de 1 LEU
(inclusiv taxele). Organizatorul isi rezerva dreptul de a stabili mize minime pe bilet, respectiv pentru

fiecare combinatie in cazul pariurilor sistem, in functie de tipul pariului si/ sau evenimentului. Mizele
minime pe fiecare combinatie pot sa fie intre 0.00001 si 1 LEU.
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REGULAMENT DE FUNCTIONARE A JOCULUI PENTRU PARIURI IN COTA FIXA

La fiecare pariu acceptat, Organizatorul poate percepe intre 0 si 5% din miza, cheltuieli
administrative. Aceasta taxd nu va fi considerata ca facand parte din miza.

Suma maxima castigata pentru un bilet individual de un jucator, pe durata unei singure zile,
nu va depasi 100.000 LEL In cazul in care castigul eventual al unui bilet depaseste castigul maxim,
biletul va fi achitat la suma de 100.000 LEL

Daca se stabileste de catre organele competente cd s-au produs greseli sau falsuri pe oferta de
pariuri sau la plati din cauze exterioare societatii, Organizatorul va respinge plata pariului.

Organizatorul isi rezerva dreptul de a achita contravaloarea céstigului generat de mai multe
bilete/pariuri identice, la valoarea castigului maxim din prezentul Regulament, indiferent de numarul
de bilete, daca valoarea insumata a acestora depaseste acest castig.

1.5 Modalitatea de plata a castigurilor

Achitarea biletelor castigatoare se va realiza doar la adresa punctului de lucru unde a fost
inregistrat. In mod exceptional, Organizatorul poate dispune plata de la alt punct de lucru, casieria
centrald sau transfer bancar.

Participantii la joc, posesori de bilete castigatoare, se vor prezenta cu acestea la casieria
punctului de lucru unde a fost inregistrat (la solicitarea Participantului la joc si cu acordul
Organizatorului se poate efectua plata castigului si la sediul central al societatii) si 1si pot ridica
castigurile in intervalul cuprins intre validarea ultimului rezultat de pe bilet de catre Organizator §i 3
zile lucratoare de la terminarea tuturor evenimentelor.

Dreptul Participantului la joc de a solicita achitarea castigurilor se prescrie in termen de 30
zile de la data anuntarii rezultatelor oficiale. In cazul castigurilor mai mari de 30.000,00 lei,
castigatorului ii revine obligatia de a se prezenta la casieria din Bucuresti, sector 3, strada Vlad
Judetul, nr. 55, corp A, parter,camera 3
fiecare agentie/locatie, castigurile neachitate urmand a se efectua in prima zi in care bancile
pot onoraordinele de plati. in mod exceptional, pentru castigurile care depisesc anumite sume,
Organizatorul seobliga sa le plateasca in decurs de cel mult 3 zile lucratoare de la validarea
ultimului rezultat de pe bilet de catre Organizator.

Clientii au obligatia ca la ridicarea castigurilor sa prezinte un act de identitate valabil (carte de
identitate, pasaport, permis de sedere/rezidenta), in vederea organizarii unei evidente care permite
determinarea castigurilor totale ale unui client intr-o zi, conform art. 146 din Norma Metodologica
din 22.01.2004 de aplicare a Legii nr. 571/23.12.2003 privind Codul Fiscal

Organizatorul are dreptul de a cere si clientul are obligatia de a prezenta orice document suplimentar
considerat de catre Organizator relevant in vederea stabilirii legatitatii tranzactiei. Cu titlu exemplificativ, dar
nu limitativ se pot solicita informatii privind : ocupatia clientului, sursa fondurilor/activelor clientului, date
despre beneficiarul real al fondurilor si/sau al castigurilor clientului, etc.

In conformitate cu Art. 110 din Legea 227/2015 privind Codul Fiscal :

- Veniturile din jocuri de noroc se impun prin retinere la sursa. Impozitul datorat se determina
la fiecare plata, prin aplicarea urmatorului barem de impunere asupra fiecdrui venit brut primit de un
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REGULAMENT DE FUNCTIONARE A JOCULUI PENTRU PARIURI IN COTA FIXA

participant de joc, de la un organizator sau platitor de venituri din jocuri de noroc:

Trange de venit brut Impozit
- lei - - lei -
pana la 10.000, inclusiv 3%
peste 10.000 - 66.750, inclusiv 300 + 20% pentru ceea ce depaseste suma de
10.000
peste 66.750 11.650 + 40% pentru ceea ce depaseste
suma de 66.750

- Obligatia calcularii, retinerii si platii impozitului revine organizatorilor/plétitorilor de venituri

- Impozitul calculat si refinut In momentul platii este impozit final.

- Impozitul pe venit astfel calculat si retinut se plateste la bugetul de stat pana la data de 25 inclusiv a
lunii urmatoare celei in care a fost retinut.

Retinere la sursa numitd si retinere prin stopaj la sursa- metoda de colectare a impozitelor si contributiilor
sociale obligatorii prin care platitorii de venituri au obligatia, potrivit legii, de a le calcula, retine, declara si
plati;

Conform articolului 132. din Legea 227/2015 privind Codul Fiscal, platitorii de venituri, cu regim de retinere la
sursa a impozitelor, au obligatia s depuna o declaratie privind calcularea si retinerea impozitului pentru fiecare
beneficiar de venit la organul fiscal competent, pana in ultima zi a lunii ianuarie inclusiv a anului curent pentru
anul expirat.

La ridicarea castigurilor este necesara prezentarea unui act de identitate, in vederea organizarii unei evidente
care sa permita determinarea castigurilor totale si a impozitelor retinute ale Participantului la joc si respectarea
normelor legale actuale.

In cazul in care, pentru anumite evenimente, Organizatorul nu dispune de un rezultat oficial pani in ziua
urmatoare la ora 10:00, din cauza diferentelor de fus orar, sau orice alt factor, omologarea rezultatelor se
efectueaza in maxim 48 de ore.

Organizatorul va plati castigurile doar daca jucatorul va prezenta la casierie biletul jucat si completat de catre
client cu: nume, prenume, cod numeric personal si semniturd. In cazul pierderii, distrugerii sau daci din cauza
jucatorului biletul devine ilizibil, Organizatorul 1si declind orice obligatie de a plati acest bilet, indiferent de
valoarea acestuia.

Procentul de castiguri din totalul incasarilor brute va fi de minimum 60%. In cazul realizirii unui procent
inferior, organizatorul se obliga a acoperi diferenta sub forma unor premii in cadrul unor actiuni promotionale,
prin tragerea la sorti de bilete necastigatoare, actiune desfasurata anual si anuntata in prealabil.

Reclamatiile la plata in numerar sunt posibile numai la casieriile punctelor de lucru, in momentul preludrii
castigului.

Informatiile personale de identificare ale castigatorilor vor fi colectate si prelucrate de SMART BET S.R.L., in
conformitate cu prevederile Legii nr. 190/2018 privind masuri de punere in aplicare a Regulamentului (UE)
2016/679 si ale Legii nr 129/2019 pentru prevenirea si combaterea spalarii banilor si finantarii terorismului,
precum si pentru modificarea si completarea unor acte normative si ale Codului fiscal in vigoare .

Detinerea unui Bilet de pariere emis de catre SMART BET S.R.L. implica acordul Participantului la joc de a fi
inclus 1n baza de date a societatii, scopul constituirii acesteia fiind aplicarea prevederilor legislatiei in vigoare .
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1.6 Interdictii privind accesul si participarea la joc

Persoanelor sub 18 ani le este interzis accesul in locatiile Organizatorului.

Persoanele sub 18 ani, persoanele in stare de ebrietate §i angajatii sau orice alte persoane direct implicate in
activitatea Organizatorului, precum si personalul Oficiului National pentru Jocuri de Noroc nu au dreptul sa
participe la joc. Pentru aceasta, Organizatorul isi rezerva dreptul de a solicita potentialului client actul de
identitate, precum si orice alte documente considerate relevante in conformitate cu Ordinul ONJN 370/2021.

In cazul in care se constatd cd s-au plasat pariuri de citre clienti aflati in vreuna din situatiile de mai sus,
pariurile respective vor fi anulate.

Nu se primesc pariuri de la persoanele care nu respecta regulile de baza ale jocurilor de noroc si ale prezentului
Regulament de functionare si/sau incalcé in mod repetat dispozitii ale Regulamentului de functionare.

Organizatorul isi rezerva dreptul de a-si selecta clientela.
II- PARIURI SPORTIVE
2.1 Dispozitii generale

In cazul unui eveniment la care doi sau mai multi competitori au acelasi rezultat, dar unul singur poate fi
recunoscut drept castigator, pariul se va mparti in mod corespunzator. Exemplu: pentru pariul de tip Golgeter,
dacd existd doi sau mai multi competitori cu acelasi numar de goluri, se Imparte cota oferita fiecdruia, la
numirul de competitori care au acelasi numar de goluri. (Competitor A — 7.50; Competitor B — 9.00; In caz
de egalitate la finalul competitiei, A=B=10 goluri, Competitor A primeste cotd 3.75 si Competitor B primeste
cotd 4.50).

Pentru rezultatul evenimentului se ia in considerare rezultatul stabilit in cadrul timpului regulamentar de joc (in
afara de cazul in care organizatorul specificd in ofertd ca pentru anumite evenimente conteaza rezultatul final).
Nu se ia in considerare nici un fel de schimbare sau decizie ulterioara, individuala sau a vreunei comisii
(incluzand deciziile ulterioare ale arbitrului sau la masa verde).

In cazul unei modificari a locului de desfasurare, care nu a fost publicati sau adusi la cunostinta
Organizatorului la momentul emiterii cotelor pentru eveniment, si au fost acceptate pariuri pe baza cotelor
emise, pariurile vor raiméne valabile, cu conditia ca locul de desfasurare sa nu fie mutat pe terenul adversarilor,
caz in care selectiile pentru evenimentul respectiv vor fi considerate nule ( vor primi cota 1.00 ), iar clientului i
se va rambursa la cerere miza pariati. In cazul unui pariu constind in respectivul eveniment pe bilet si in alte
evenimente, partea de pariu pentru care s-a modificat locul de desfasurare pe terenul adversarului, va fi
consideratd nuld ( va primi cota 1.00).

Fac exceptie de la aceasta prevedere situatiile in care meciul se desfasoarad pe terenul uneia dintre echipe, dar
cealalta echipa este consemnatd in mod oficial ca fiind echipa gazda , sau pentru meciurile care se desfasoara in
turnee unde oricare echipa poate fi gazda.

Regulile generale acopera toate datele cu privire la evenimentele sportive care au o structura tipica de intrecere
intre doua echipe (echipa 1 si echipa 2), si care dau nastere unui rezultat final definit ca rezultatul la sfarsitul
unei perioade fixe de joc, rezultat care poate fi exprimat prin doud numere, primul reprezentand rezultatul
echipei 1, iar al doilea rezultatul echipei 2. Echipa 1 este indicata la

stdnga si se considera intotdeauna ca fiind echipa care joacd acasa (echipa gazda). Echipa 2 este indicata la
dreapta si se considera intotdeauna ca fiind echipa care joaca in deplasare (echipa oaspete).

De asemenea, atunci cand un joc se desfasoara pe teren neutru, echipa din stdnga se considera ca jucand acasa,

iar cea din dreapta ca jucand in deplasare. Daca se ia In considerare la plata si egalitatea, aceasta se noteaza in
centru, sub categoria X.
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In cazul unui meci incorect afisat in orice sport, in cazul in care meciul este incorect oferit de citre Organizator
si nu este programat sa aiba loc, toate pariurile acceptate vor fi considerate nule si achitate la o cotd de 1.00. De
exemplu, un meci de fotbal este incorect oferit de catre Organizator ca Barcelona vs. Valencia, cand ar fi trebuit
afisat ca Real Madrid vs. Barcelona. N

Nu fac obiectul acestei prevederi prescurtarile sau adnotérile ce nu pot genera confuzie intre doi competitori
diferiti. Exemplu: Nu se va acorda cotd 1 in cazul tiparirii gresite a echipei Real Madrid ca Rel Madrid, ne-
existand posibilitatea confuziei intre doi competitori diferiti.

In cazul acceptarii eronate a mai multor evenimente interdependente (de exemplu: o echipa sa castige
si aceeasi echipa sa marcheze, o echipa sa castige Campionatul Mondial si aceeasi echipa sa se califice
din Grupe, fiecare eveniment inter-dependent se va considera o varianta independenta, Organizatorul
rezervandu-si dreptul de a valida castigurile considerand variantele separat.

Exemplu: Daca pe un bilet se accepta combinat Brazilia castiga Campionatul Mondial — cota 2 si Brazilia se
califica din Grupa - cota 1.3, miza totala 2 Lei, pariurile vor fi calculate ca variante independente, in cazul in
care ambele pronosticuri sunt castigatoare castigul fiind suma castigurilor variantelor: 2 * 1 Leu+ 1.3 * | Leu=
3.3 Lei.

In cazul acceptarii eronate a mai multor evenimente mutual exclusive (evenimente care nu pot fi concomitent
castigatoare) pe acelasi bilet, de exemplu Italia sa castige Campionatul Mondial si Brazilia sa castige
Campionatul Mondial, Organizatorul va valida biletele considerand variantele ca fiind independente, castigul
fiind suma castigurilor variantelor castigatoare.

In cazul in care un bilet contine meciuri amanate sau care, din diverse motive, urmeaza sa primeasca cota 1.00,
si s-au jucat pe o singurd selectie mai multe variante de joc (duble, triple), castigul se va calcula doar pe o
singura variantd de joc, nu pe toate cele jucate.

Pentru pariul Primul Gol/ Urmatorul Gol / Urmatorul Punct, selectia este declarata pierdutd dacad meciul se
termind 0-0, sau daca nu se mai marcheaza niciun gol de la momentul plasérii pariului.

Organizatorul va oferi jucatorilor posibilitatea de pariere pe diverse tipuri de pariuri in cotd fixa in functie de
tipul evenimentului, acestea fiind afisate in oferta de pariere precum si pe web-site-ul Organizatorului.

In cazul validarii unui rezultat eronat, Organizatorul isi rezerva dreptul de a revalida biletele conform
rezultatului corect/oficial.

2.2 Modul de pariere

Organizatorul primeste pariuri pentru urmatoarele categorii de competitii sportive (denumite in continuare "
Evenimente "): fotbal, baschet, snooker, handbal, volei, hochei, hochei pe iarba, tenis, tenis de masa, darts, schi,
golf, sporturi de contact, sporturi de iarnd, atletism, curse de ogari, curse de cal, ciclism, baseball, rugby, fotbal
american, polo pe apa, box, futsal, curse de automobile, nautice si

de motociclete, cricket, curling, etc. si evenimente nonsportive (ex: Miss World, cine castiga alegerile).

Organizatorul va oferi jucétorilor posibilitatea de pariere pe diverse tipuri de pariuri in functie de tipul

evenimentului: Rezultat Final, Sansa Dubla, Pauza Final, Pauza sau Final, Prima Repriza, Prima Repriza Sansa
Dubla, a Doua Repriza, a Doua Reprizd Sansa Dubla, Marcheaza, Pauza, Goluri, Par / Impar, Goal Range,
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Numar Fix de Goluri, Numar de Goluri pe Eveniment, Numér de Goluri in Prima Repriza, Numar de Goluri in a
Doua Repriza, Prima Echipa Marcatoare, Handicap, Minutul Primului Gol, Corner, Cartonas Galben, Cartonas
Rosu, Scor Corect, Multi-Scor, Scor pe Seturi, Scorul Primului Set, Castigd Turneu, Castigd Cursa, Pole
Position, Se Califica/Nu se Califica, precum si alte tipuri de pariuri anuntate in oferta de pariere.

Calculul unui bilet castigator se realizeaza Inmultind cotele evenimentelor pariate (intre ele), si dupa aceea cu
miza de pe bilet (pe linie). Exemplu de calcul pentru o linie castigatoare:

- meciul 1- pronostic "1" cota 1.50 - rezultat 1

- meciul 2- pronostic "X" cota 3.40 - rezultat X

- meciul 3- pronostic "2" cota 2.10 - rezultat 2

- meciul 4- pronostic "2" cota 2.00 - rezultat 2
Miza: 2 LEI Castigul = 1.50 x 3.40 x 2.10 x 2.00 x 2 LEI = 42.84 LEI
Dacé un bilet contine mai multe linii castigatoare, castigul pe bilet este suma castigurilor liniilor castigatoare
(pentru duble, triple, combinari). Toate pariurile se vor plati conform cotelor oferite de catre Organizator in
momentul tiparirii biletului, Tnsé cu respectarea tuturor articolelor din prezentul Regulament.
In cazul in care se anuleazi unul dintre evenimente (primeste cota 1.00), biletul rimane valabil, chiar daci nu se
mai indeplineste conditia de joc. Daca pe un bilet, se inregistreaza doud sau mai multe pariuri pentru acelasi
eveniment, primul pariu efectuat ramane valabil, celelalte pariuri urmand a fi anulate (primesc cota 1.00).
Calculul biletelor castigitoare pentru pariurile SANSA si SANSA FOTBAL, se va efectua conform regulilor
specifice ale acestor pariuri, definite In Regulament.
In cazul modificarilor, completarilor sau actualizarilor la prezentul Regulament, se vor aplica noile reglementiri
dupa aprobarea noului Regulament de cétre ONJN.
Organizatorul isi rezerva dreptul sa recalculeze si sa corecteze eventualele erori de calcul ale sistemului de
pariere.
Orice incercare de modificare a biletului de pariu de catre parior este interzisa si va fi consideratd conform
prevederilor legale valabile. Aceasta faptd va cauza anularea dreptului la castig si depunerea va trece in
favoarea Organizatorului.

Inainte de inceputul fiecarei efectudri de pariuri, Organizatorul anuntd public oferta de pariuri care va contine
cel putin urméatoarele date: data si ora pana la care se poate efectua pariul, numarul si categoria evenimentului,
valoarea cotei pentru fiecare categorie de eveniment.

Informatiile din oferta de pariere vor avea doar un rol informativ. In cazul unei erori sau a unei modificari in
oferta de pariere privind ora limita de pariere sau ora de Incepere a evenimentului/evenimentelor, pariurile vor
ramane valide pentru acelea efectuate pana la ora reala de incepere a evenimentului/evenimentelor in cauza.

Cotatiile pot fluctua 1nainte de acceptarea unui pariu.

Dupa ora acceptarii pariului, Organizatorul are dreptul sa schimbe cotatia. Totusi, In momentul 1n care pariul
este acceptat, imprimat si platit, cotatia este obligatorie pentru jucator si Organizator, indiferent de schimbarea
ulterioard, in afard de cazurile in care pariul este nul (nu e valabil), sau nu respectd oricare dintre articolele
prezentului Regulament.

Organizatorul opreste efectuarea pariurilor pentru evenimentele din ofertd in momentul stabilit pe lista de
pariuri. Toate datele si orele pe care le publica Organizatorul se pot schimba in momentul efectuarii pariului.
Pentru stabilirea listei de pariuri, Organizatorul tine cont de momentul anuntarii raspunsului federatiei sportive.
Dupa elaborarea rezultatelor, Organizatorul publicd, in locurile de efectuare a pariurilor, rezultatele
evenimentelor finale.
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2.3 Tipuri de pariuri
Organizatorul va oferi jucétorilor posibilitatea de pariere pe diverse tipuri de pariuri in functie de eveniment:

DUBLA PLATITA
Pentru evenimente cu 2 rezultate posibile (1-castigator gazde, 2-castigator oaspeti), jucatorul poate paria ambele
variante (DUBLA PLATITA) in cadrul aceluiasi cod existand 2 situatii posibile:

Exemplul 1: 1001/ Federer R. — Nadal R.
1 (rezultat final 1) 2 ( rezultat final 2)
In acest caz castigul eventual maxim NU poate fi realizat, cele doua variante de pariere excluzandu-se reciproc.

Exemplul 2: 1001/ Federer R. — Nadal R.
1 ( rezultat final 1) 2:0(scor corect la seturi)
In acest caz castigul eventual maxim poate fi realizat, cele doua variante de pariere fiind posibile.

TRIPLA PLATITA

Pentru evenimente cu 3 rezultate posibile (1-castigator gazde, X-remiza, 2-castigator oaspeti), jucatorul poate
paria doui (DUBLA PLATITA), pani la trei tipuri de pariu (TRIPLA PLATITA), in cadrul aceluiasi cod,
existand 2 situatii posibile:

Exemplul 1: 1001/Chelsea — Arsenal
1(rezultat final 1) 2(rezultat final 2) 1/1 (1 pauza/ 1 final)
In acest caz castigul eventual maxim NU poate fi realizat, primele doua tipuri de pariu, excluzandu-se reciproc.

Exemplul 2: 1001/Chelsea — Arsenal
1(rez. final 1) GM(gazdele marcheaza) 1/1(1pauza/l final)
In acest caz castigul eventual maxim poate fi realizat, toate cele 3 tipuri de pariu, fiind posibile.

Pariul COMBINAT (SISTEM)

Pariul sistem implica selectarea din ofertd a mai multor evenimente (minim 2, maxim 20), pentru care clientul
opteazd pentru o anume conditie de minim in indicarea pronosticurilor corecte. Numdarul de variante se
determind matematic dupa formula combindrilor de ‘n’ luate cate ‘k’.

Pariul sistem simplu presupune indicarea corectd a numarului de pronosticuri minim ales, in acest caz castigul
maxim calculdndu-se printr-un algoritm matematic ludnd in calcul miza jucatd si un coeficient al cotelor
evenimentelor pentru care s-au oferit pronosticurile exacte. Cu cat pronosticurile exacte sunt mai multe fata de
minimul ales, cu atat suma castigata este mai mare.

Pariul sistem cu evenimente fixe (baze) presupune selectarea pe langd evenimentele din combinatii (pentru
care se respectd conditia de minim), a unui numar de evenimente (intre 1 si 10) pentru care este obligatorie
indicarea pronosticului exact. Acest pariu este o0 combinatie intre pariul simplu si pariul sistem simplu, castigul
maxim fiind calculat in functie de miza jucata, de produsul cotelor evenimentelor selectate in sistem si a cotei
calculate conform alineatului precedent pentru evenimentele din combinatii.

de a modifica miza minima si castigul maxim, In functie de evolutia competitiilor, posibiliatile si dezvoltarea
ulterioara a firmei.

Exemplu:
Daca un client joacd 4 meciuri si joaca SISTEM 3/4 inseamna (conform formulei combinatiilor Combinari de
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“n” luate cate “k”) cd a jucat 4 combinatii.

Sa presupunem ca, cele 4 meciuri au cotele c1,c2,c3,c4, iar miza jucata pe bilet este 4 lei, inseamna ca el a jucat
pe o combinatie 4 lei/ 4 variante = 1 leu (miza pe combinatie). Cele 4 variante vor fi:

CI*C2*C3*1(miza pe combinatie) = Castig 1 CI1*C2*C4*1(miza pe combinatie) = Castig 2
C1*C3*C4*1(miza pe combinatie) = Castig 3 C2*C3*C4*1(miza pe combinatie) = Castig 4

Daca jucatorul indica corect toate pronosticurile si nu va avea nici o cota de 1.00, atunci el va atinge castigul
maxim: Castig 1+ Cagstig 2+ Cagstig 3+ Castig 4.

Daca va pierde un meci, atunci el va castiga 3(k)/3 (numarul pronosticurilor ghicite) = o varianta castigatoare.
Daca va pierde 2 meciuri biletul este necastigator.

Dupa cum altfel se stie, in acest moment pentru biletele sistem se pot lista direct din soft variantele castigatoare,
asadar pentru orice nelamurire pe care clientii o au 1n aceasta privinta se poate lista desfasuratorul cu variantele
castigatoare.

2.4 Pariuri Live

Organizatorul poate oferi pariuri pe parcursul desfasurarii evenimentului, denumite in continuare pariuri « LIVE
».

Biletele continand pariuri LIVE nu pot fi anulate. Cotatiile tipurilor de pariu oferite LIVE fluctueaza pe
parcursul evenimentului, cotele valabile fiind cele inscrise pe biletul de pariere.

Organizatorul isi rezerva dreptul de a suspenda / inceta sa ofere un eveniment LIVE oricand pe parcursul
acestuia.

In cazul intreruperii/amanarii unui eveniment LIVE, biletele raman valabile timp de 48 de ore , in cazul ne-
reluarii evenimentului pariurile referitoare la evenimentul respective devenind nule (Cota 1) .

Exceptie fac pariurile al caror rezultat a fost deja decis in momentul intreruperii, care vor fi validate
corespunzator.

Exemplu : Meciul se intrerupe la scorul 2-1. Toate pariurile referitoare la Sub/Peste 2.5 goluri vor fi considerate
decise deja.

Pariurile acceptate de catre Organizator dupa determinarea rezultatului vor fi considerate Nule (Cota 1).

In cazul unor erori de tiparire, erori pe biletele de pariere sau erori palpabile privind datele introduse in baza de
date a Organizatorului, acestea vor fi considerate Nule (Cota 1).

In cazul in care un pariu este plasat la o cota incorecta datorita unei Intarzieri in acoperirea

»Live” a unui Eveniment si in cazul in care o echipa sau selectie a dobandit un avantaj semnificativ, respectivul
pariu va fi anulat (Cota 1).

Toate statisticile / informatiile puse la dispozitia Clientilor de catre Organizator (scorul curent, numar de
cartonase, minutul jocului, etc) au scop pur informativ si nu angajeaza in niciun fel raspunderea
Organizatorului.

Dreptul platii castigului live este valabil 30 de zile. Tipuri de pariuri oferite :

FOTBAL LIVE
1 X 2 - Care echipa va castiga meciul (1-X-2) Gazde; Egal; Oaspeti
Total (doar totaluri *.5) - Ex: 0.5, 1.5, 2.5, 3.5, ...
Handicap - Handicap European (ex: Handicap 0:2, Handicap 5:0, ...) 1-X-2

Total Asiatic - Total (ex: 2.00, 2.25, 2.75, ...) —
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Handicap Asiatic - Pariuri Handicap Asiatic (ex: -2.00/+2.00, -2.25/2.25, -2.50/2.5 ...)

Winner
i.Daca meciul se termind egal dupa timpul regulamentar, toate pariurile se considera nule
ii.Asemenea Handicap Asiatic 0 (levelball, pick-em)

Cine va castiga restul meciului? - Care echipd va inscrie mai multe goluri in timpul rdmas?
Golul urmator - Cine va inscrie golul 1, 2, ...? (1 - X (Niciun gol) — 2)
Sansd dubla (1X-12-X2) - Gazde sau egal; gazde sau oaspeti; egal sau oaspeti

Scor corect
Rezultat fix (3:0, 2:0, 1:0, 3:2, 3:1, 2:1, 0:0, 1:1, 2:2, 3:3, 1:2, 1:3, 2:3, 0:1, 0:2, 0:3 si “oricare altul”)
Dacd o echipa inscrie 4 goluri, pariul este decis “oricare altul”.

Scor corect flex - Similar cu scor corect dar extins de catre scorul curent

Goluri gazde
1.Cate goluri va nscrie echipa gazda
.0, 1, 2, 3+

Goluri oaspeti

1.Cate goluri va Inscrie echipa oaspete

1.0, 1, 2, 3+

Ambele echipe sa inscrie - Gol/Niciun gol; (da; nu)

Impar/Par - Numar Impar/Par de goluri
Care echipd va avea lovitura de start? - Gazde/ oaspeti
Reprizal —1X2

1.Care echipd va castiga prima repriza?

ii.Rezultat la pauza 1 X 2

Repriza 1 - Total (doar totaluri *.5) - Doar golurile nscrise in prima repriza
Repriza 1 — Total Asiatic (ex: 2.00, 2.25, 2.75, ...)

Repriza 1 - Handicap Asiatic - Pariuri Handicap Asiatic pentru repriza 1 (ex: -2.00/+2.00, -2.25/2.25, -
2.50/2.5...)

Repriza 1 - Cine va castiga restul meciului? - Cine va castiga restul primei reprize?
Repriza 1 - Golul urmator - Gazde; Niciun gol; oaspeti

Repriza 1 - Scor corect flex - Similar cu Scor corect flex

Prelungiri — 1 X 2 - Doar golurile inscrise n prelungiri

Prelungiri — Total - Doar golurile inscrise in prelungiri
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Prelungiri - Cine va castiga restul meciului? - Doar golurile inscrise in prelungiri

Prelungiri - Golul urmator - Doar golurile nscrise in prelungiri

Care echipa va castiga la loviturile de departajare? - Doar golurile Inscrise la loviturile de departajare
Prelungiri - Handicap Asiatic

i.Doar golurile Inscrise 1n prelungiri

i1.Pariuri Handicap Asiatic (ex: -2.00/42.00, -2.25/2.25, -2.50/2.5 ...)

Prelungiri Repriza 1 — 1 X 2 - Doar golurile Inscrise in prelungirile reprizei 1

Prelungiri - Scor corect flex

i.Doar golurile Inscrise 1n prelungiri

ii.Extins de scorul curent

Prelungiri Repriza 1 - Scor corect flex

1.Doar golurile Inscrise in prelungirile reprizei 1

ii.Extins de scorul curent

Prelungiri Repriza 1 - Handicap Asiatic

1.Doar golurile Inscrise in prelungirile reprizei 1

i1.Pariuri Handicap Asiatic (ex: -2.00/42.00, -2.25/2.25, -2.50/2.5)

Cornere - Care echipa va primi cele mai multe cornere

Cartonase - Care echipa va primi cele mai multe cartonase

Handicap cornere - Handicap 12 in unitati *.5

Total cornere - Numar total de cornere in unitati *.5

Total cornere (agreat) - Numar total de cornere in interval fix (<9, 9-11, 12+)

Total cornere gazde - Numar total de cornere pentru gazde in interval fix (<9, 9-11, 12+)

Total cornere oaspeti - Numadr total de cornere pentru oaspeti in interval fix (<9, 9-11, 12+)

Total cornere gazde - Numar total de cornere pentru gazde in unitati *.5

Total cornere oaspeti - Numadr total de cornere pentru oaspeti In unitati *.5

Cornere Impar/Par - Numar Impar/Par de cornere

Repriza 1 — Cornere - Care echipa va primi cele mai multe cornere in repriza 1

Repriza 1 - Handicap cornere - Handicap 12 in repriza 1 in unitati *.5

Repriza 1 - Total cornere - Numar total de cornere in repriza 1 in unitati *.5

Repriza 1 - Total cornere (agreat) - Numar total de cornere in repriza 1 interval fix (<5, 5-7, 7+)
Repriza 1 - Cornere gazde - Numar total de cornere pentru gazde in repriza 1 interval fix (0-1, 2, 3, 4+)
Repriza 1 - Cornere oaspeti - Numar total de cornere pentru oaspeti in repriza 1 interval fix (0-1, 2, 3,
4+)

Repriza 1 - Total cornere gazde - Numar total de cornere pentru gazde in repriza 1 in unitati *.5
Repriza 1 - Total cornere oaspeti - Numar total de cornere pentru oaspeti in repriza 1 in unitati *.5
Repriza 1 - Cornere Impar/Par - Numar Impar/Par de cornere in repriza 1

Total gazde - Numar total de goluri pentru gazde 1n unitati *.5
Total oaspeti - Numar total de goluri pentru oaspeti in unitati *.5
Numar exact de goluri - Numar exact de goluri (0, 1, 2, 3, 4, 5, 6+)
Repriza 1 - Goluri gazde

1.Cate goluri va inscrie echipa gazda in repriza 1

.0, 1, 2, 3+
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Repriza 1 - Goluri oaspeti

1.Cate goluri va Inscrie echipa oaspete in repriza 1

1.0, 1, 2, 3+

Repriza cu cele mai multe goluri

1.Repriza cu cele mai multe goluri inscrise (repriza 1, repriza 2, egal)

i1.Se considera doar timpul regulamentar

Cand se va inscrie golul urmator?

i.In ce interval de timp se va inscrie golul urmator (0-15, 16-30, 31-45, 46-60, 61-75, 76-90, niciun
gol)

i1.Decis Tn minutul in care s-a inscris golul. Ex: 0-15 minute se decide daca golul a fost nscris in
intervalul 0:00-15:00 (15:01 se considera 16-30)

111.31-45 s1 76-90 includ si reprizele de prelungiri

iv.Se considera timpul afisat 1a TV. In cazul in care nu este disponibil, se considerd minutul in care
balonul depaseste linia portii si se va decide in baza ceasului afisat la TV

Total cartonage - Numar total de cartonase in unitati *.5

Total cartonase (exact) - Numadr total de cartonase, fix (<4, 4, 5,6, 7, 8,9, 10, 11, 12+)

Eliminare - Va fi acordat un cartonas rosu sau galben-rosu in meci

Cartonase gazde - Numar total de cartonase pentru gazde 1n unitati *.5

Cartonase oaspeti - Numar total de cartonase pentru oaspeti in unitati *.5

Total puncte pentru cartonase - Numar total de puncte pentru cartonase in unitati *.5

Total puncte pentru cartonase (agreat) - Numadr total de puncte pentru cartonase in interval fix (0-30,
31-45, 46-60, 61-75, 76+)

Repriza 1 - Total cartonase - Doar cartonase acordate in repriza 1

Repriza 1 - Total cartonase (exact) - Numar exact de cartonase acordate in repriza 1 (0, 1, 2, 3, 4, 5,
6+)

Repriza 1 - Cartonase gazde - Numadr total de cartonase acordate in repriza 1 pentru gazde in unitati
*.5

Repriza 1 - Cartonase oaspeti - Numar total de cartonase acordate in repriza 1 pentru oaspeti in unitati
*.5

Repriza 1 - Total puncte pentru cartonase - Numar total de puncte pentru cartonase in repriza 1 in
unitati *.5

Repriza 1 - Total puncte pentru cartonase (agreat) - Numar total de puncte pentru cartonase in repriza 1
in interval fix (0-10, 11-25, 26-40, 41+)

Repriza 1 - Goluri exact - Numar exact de goluri inscrise in repriza 1 (0, 1, 2, 3, 4, 5, 6+)

Rezultat final si Totaluri - Combinatie dintre 1X2 si Total 2.5 (Gazdele castiga si sub, Gazdele castiga
si peste, Egal si sub, Egal si peste, Oaspetii castiga si sub, Oaspetii castiga si peste)

Care echipa se calificd pentru runda urméatoare? - gazde; oaspeti

Cum se va decide meciul? - “Gazde/Oaspeti” dupa “Timp regulamentar/Prelungiri/Lovituri de
departajare”

Sa inscrie oricand - Jucator gazde X, Jucator oaspeti X, niciunul
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Urmatorul marcator - Jucator gazde X, Jucator oaspeti X, niciunul IMPORTANT

REGULI DE VALIDARE SI COTA 1

Daca un pariu ramane deschis dupa ce urmatoarele evenimente au avut loc: goluri, cartonas rosu, cartonas
galben sau galben-rosu, penaltyuri, sau in situatiile In care o decizie a video assistant referee (VAR) duce la
acordarea unuia din evenimentele mentionate mai sus, ne rezervam dreptul de a acorda COTA 1 pariului.

in cazul oriciror schimbiri cauzate de video assistant referee (VAR), care afecteazd scorul sau
cartonasele/cornerele/penaltyurile, din momentul in care a avut loc evenimentul 1n cauza si pana la momentul in
care decizia este luati de oficiali, ne rezervam dreptul de a acorda COTA 1 pariului.

PARIURILE PE CARTONASE

Cartonasul galben se considerad un cartonas, iar cartonasul rosu doua. Al doilea cartonas galben al unui
jucitor nu se ia in considerare. In consecinti un jucitor nu poate avea mai mult de 3 cartonase.
Validarea se face conform tuturor dovezilor de cartonase ardtate in timpul regulamentar de 90 de
minute.

Cartonasele aratate dupa timpul regulamentar nu se iau in considerare.

Cartonasele primite de non-jucatori (jucatori care au fost Inlocuiti, antrenori, jucatori aflati pe banca)
NU se iau in considerare.

PARIURILE PE PUNCTE PENTRU CARTONASE

Cartonasul galben se considerd 10 puncte si rosu sau galben-rosu 25. Al doilea cartonas galben al unui
jucitor nu se ia in considerare. In consecintd un jucitor nu poate avea mai mult de 35 de puncte pentru
cartonase.

Validarea se face conform tuturor dovezilor de cartonage aratate in timpul regulamentar de 90 de
minute.

Cartonasele ardatate dupa timpul regulamentar nu se iau in considerare.

Cartonasele primite de non-jucdtori (jucatori care au fost inlocuiti, antrenori, jucatori aflati pe banca)
nu se iau in considerare.

PARIURILE PE CORNERE
Cornerele acordate dar care nu sunt executate nu se iau in considerare.
URMATORUL MARCATOR

Autogolurile nu se iau in considerare pentru validarea pariurilor Urmatorul marcator si vor fi ignorate.
Toti jucatorii care au participat la meci de la lovitura de start sau de la golul anterior sunt considerati
eligibili.

Toti jucatorii care participa activ sunt listati. Daca un jucator care nu e listat Inscrie, toate pariurile pe
jucdtori listati raman valabile.

Pariurile se vor decide in baza statisticilor si informatiilor afisate la TV de catre Associated Press, cu
exceptia cazurilor in care exista dovezi clare ca aceste statistici nu sunt corecte.
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SA INSCRIE ORICAND

Autogolurile nu se iau in considerare pentru validarea pariurilor Sa Inscrie Oricand si vor fi ignorate.
Toti jucdtorii care au jucat in meci, sunt considerati eligibili. Daca din orice motiv un jucator care nu e
listat Tnscrie, toate pariurile pe jucatori listati rdiman valabile.

In cazul in care un meci nu s-a finalizat in 48h de la data loviturii de start, toate pariurile vor fi nule,
chiar si pentru jucatorii care au inscris deja.

Pariurile se vor decide in baza statisticilor si informatiilor afisate la TV de catre Associated Press, cu
exceptia cazurilor in care exista dovezi clare ca aceste statistici nu sunt corecte.

TENIS LIVE
1 sau 2 - Jucatorl; Jucator2
Care jucator va castiga setul? - Jucatorl; Jucdtor2

Care jucdtor va castiga game-urile x siy din setul n?
i.Intotdeauna pentru urmatoarele 2 game-uri (ex: Care jucator va castiga game-urile 3 si 4 din setul 2?
i1.Disponibil doar Tnainte de inceperea primului din cele 2 game-uri

Rezultat Final (in seturi - cel mai bun din 3) - 2:0, 2:1, 1:2 51 0:2
Rezultat Final (in seturi - cel mai bun din 5) - 3:0, 3:1, 3:2, 2:3, 1:3 51 0:3

Numar de seturi (cel mai bun din 3) - 2 sau 3
Numar de seturi (cel mai bun din 5) - 3, 4 sau 5

Setul X - Cine va castiga game-ul X?
1.Cagtigatorul urmatorului game (ex: Care jucdtor va castiga game-ul 3 din setul X?)
ii.Disponibil doar inainte de inceperea game-ului

Numar total de game-uri

1.Pariuri total game-uri *.5

ii.Doar pentru cel mai bun din 3 meciuri de pana acum (se va extinde la cel mai bun din 5 imediat)
Setul X — Total - Pariuri total game-uri pentru setul X *.5 (ex: sub/peste 9.5)

Numar Impar/Par de game-uri

1.Se considera game-urile din tot meciul

ii.Doar pentru cel mai bun din 3 meciuri de pana acum (se va extinde la cel mai bun din 5 imediat)
Numar Impar/Par de game-uri in setul n - Doar game-uri din setul n (setul curent) se iau in
considerare

Setul X - Scorul game-ului X
1.Jucatorul 1 la 0, Jucatorul 1 la 15, Jucatorul 1 la 30, Jucatorul 1 la 40, Jucatorul 2 la 0, Jucatorul 2 la
15, Jucatorul 2 la 30, Jucatorul 2 1a 40

ii.Disponibil doar inainte de inceperea game-ului
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Setul X - Scorul game-ului X sau break
1.Cel care serveste la 0, Cel care serveste la 15, Cel care serveste la 30, Cel care serveste la 40 sau
break

i1.Disponibil doar inainte de inceperea game-ului

Daca un jucator se retrage, toate pariurile nedecise se vor considera nule.
Daca un meci este decis de un Match tie-break atunci se va considera a fi setul 3.
Toate tie-break-urile sau Match tie-break-urile se considera ca si 1 game.

BASCHET LIVE
1 X 2 - Gazde; Egal; Oaspeti
Total - Se iau in considerare doar punctele din timpul regulamentar de joc

1 sau 2 (inclusiv prelungiri) - Gazde; Oaspeti
Total (inclusiv prelungiri) - Peste/Sub
Handicap Asiatic (doar handicap *.5) - Pariuri handicap *.5 (ex: -2.5/+2.5, 0.5/-0.5, ...)

Handicap Asiatic (inclusiv prelungiri) (doar handicap *.5) - Gazde; Oaspeti
Impar/Par (inclusiv prelungiri) - Impar; Par
Vor fi prelungiri? - Da; Nu

Cine va inscrie punctul X?

1.X1n 10, 15, 20, 25, ...

ii.Care echipd va inscrie punctul X (ex: scor curent 40-28, oaspetii Inscriu 3 puncte, apoi oaspetii
inscriu al 70-lea punct).

iii.Daca un meci se termind inaintea inscrierii punctului X, atunci pariul se anuleaza.

Care echipa va castiga mingea de inceput? - Gazde; Oaspeti

Care echipa va castiga cursa catre X puncte?

1.X 1n 20, 30, 40, ...

ii.Care echipa va depdsi X puncte prima (ex: scor curent 20-19, echipa gazda castiga cursa catre 20
puncte).

iii.Daca un meci se termind Tnainte ca oricare echipa sa inscrie punctul X, atunci pariul se anuleaza.

Sferturile 1-2 - Egal pariul primeste cota 1 - Se iau in considerare doar punctele inscrise in repriza 1 si
repriza 2

Sferturile 1-2 - Handicap Asiatic (doar handicap *.5) - Se iau in considerare doar punctele inscrise in
repriza 1 si repriza 2

Sferturile 1-2 — Total - Se iau 1n considerare doar punctele inscrise in repriza 1 si repriza 2

Sterturile 1-2 - Impar/Par - Se iau in considerare doar punctele inscrise 1n repriza 1 si repriza 2
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Repriza X - Egal pariul primeste cota 1 - Se iau in considerare doar punctele inscrise in repriza X
Repriza X — Total - Se iau 1n considerare doar punctele inscrise in repriza X

Repriza X - Handicap Asiatic (doar handicap *.5) - Se iau in considerare doar punctele Inscrise in
repriza X
Repriza X - Impar/Par - Se iau in considerare doar punctele inscrise in repriza X

FOTBALAMERICAN LIVE
1 sau 2 (inclusiv prelungiri) - Gazde; Oaspeti

Total (inclusiv prelungiri) - Doar x.5
Handicap (inclusiv prelungiri) - Doar x.5

Sansd dubla (1X-12-X2) - Gazde sau egal; gazde sau oaspeti; egal sau oaspeti

Castig la diferentd (inclusiv prelungiri) - Pentru un rezultat pozitiv se considerd castig gazde, iar
negativ castig oaspeti <-13,-13 pana la -7,-6 pana la -1,0,1 pana la 6,7 pana la 13,>13

Care echipa va castiga cursa catre X puncte? (inclusiv prelungiri) - X in 5, 10, 15, ...
Total gazde (inclusiv prelungiri) - Doar x.5

Total oaspeti (inclusiv prelungiri) - Doar x.5

Impar/Par (inclusiv prelungiri) - Impar; Par

Urmatoarele puncte (echipa) (inclusiv prelungiri) - Gazde; Niciun punct; Oaspeti
Urmatoarele puncte (tip) (inclusiv prelungiri) - Touchdown, Fieldgoal, Safety, Niciunul

Vor fi prelungiri? - Da; Nu

Repriza cu cele mai multe inscrieri - 1, 2, Egal

Pauza/Final — 1/1, 1/2, 1/X, 2/1, X/X, X/1, X/2, 2/1, 2/2

Repriza 1 — 1 X 2 - Gazde; Egal; Oaspeti

Repriza 1 — Handicap - Doar x.5

Repriza 1 — Total - Doar x.5

Repriza 1 - Egal pariul primeste cota 1 - Daca meciul se termind egal dupd prima repriza, toate
pariurile vor fi considerate nule.

Repriza 1 - Total gazde - Doar x.5

Repriza 1 - Total oaspeti - Doar x.5

Repriza 1 - Impar/Par - Impar; Par
Repriza 1 - Urmétoarele puncte (echipa) - Gazde; Niciun punct; Oaspeti
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Sfertul cu cele mai multe inscrieri - 1, 2, 3, 4, Egal
Stertul X — 1 X 2 - Gazde; Egal; Oaspeti
Stfertul X — Total - Doar x.5
HOCHEI LIVE
1 X 2 - Gazde; Egal; Oaspeti
Total - Se iau in considerare doar punctele din timpul regulamentar de joc
Handicap - Handicap European (ex: Handicap 0:1, Handicap 1:0, ...)
Winner - Daca meciul se termina egal dupa timpul regulamentar, toate pariurile se considera nule
Sansa dubla (1X-12-X2) - Gazde sau egal; gazde sau oaspeti; egal sau oaspeti
Urmatorul gol - Cine va Inscrie urmatorul gol?
Cine va castiga repriza? - Cine va castiga repriza curenta?
Cine va castiga restul meciului? - Care echipa va inscrie mai multe goluri in timpul ramas?
Goluri gazde
1.Cate goluri va nscrie echipa gazda?
1.0, 1,2,3,+
Goluri oaspeti
1.Cate goluri va Inscrie echipa oaspete?
1.0, 1,2,3,+
Total gazde - Numar total de goluri pentru gazde 1n unitati *.5
Total oaspeti - Numadr total de goluri pentru oaspeti in unitati *.5
Impar/Par - Numar Impar/Par de goluri
Repriza 1 — Total - Se iau In considerare doar golurile Inscrise in repriza 1

Cine va castiga restul Reprizei 1? - Se iau in considerare doar golurile inscrise in repriza 1

Repriza 2 - Total - Se iau in considerare doar golurile inscrise in repriza 2
Cine va castiga restul Reprizei 2? - Se iau in considerare doar golurile inscrise 1n repriza 2
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Urmatorul gol (doar prelungiri!) - Se iau in considerare doar golurile nscrise in prelungiri

Cine va castiga restul meciului? (doar prelungiri!) - Se iau in considerare doar golurile inscrise in
prelungiri

Care echipa va castiga la loviturile de departajare? - Se iau in considerare doar golurile inscrise la
loviturile de departajare

Care echipa va castiga meciul, inclusiv prelungiri si lovituri de departajare? - Se iau in considerare
doar golurile inscrise in timpul regulamentar, prelungiri si lovituri de departajare

Scor corect flex - Doar cele mai probabile 10 rezultate se vor activa

REGULI DE VALIDARE SI COTA 1

Daca un meci este intrerupt si nu este reluat in 48h de la lovitura de start, toate pariurile decise vor fi
considerate nule.

BASEBALL LIVE
1 2 (inclusiv prelungiri) - Gazde; Oaspeti
Handicap Asiatic (inclusiv prelungiri) - Pariuri handicap *.5 (ex: -2.5/+42.5, 0.5/-0.5, ...)
Cine va castiga restul meciului, inclusiv prelungiri? - Gazde; Egal; Oaspeti
Total (inclusiv prelungiri) - Doar totaluri *.5
Impar / Par (inclusiv prelungiri) - Numar Impar/Par de run-uri

Castig la diferenta (inclusiv prelungiri) - Interval predefinit pentru diferenta la care castigd o echipa
>=+3,42,+1,-1,-2,<=-3

Care echipd va avea cel mai bun scor pe repriza - Gazde; Egal; Oaspeti
Care echipa va avea cel mai bun scor intr-un inning?
Scor total maxim pe repriza 0, 1, 2, 3, 4, 5+ - Care va fi numarul maxim de run-uri dintr-un inning?

Cine marcheaza al X-lea punct? - Gazde; Egal; Oaspeti - X 1n 1, 2, ... ; se iau in considerare si
posibilele inning-uri extra

Care echipa va castiga cursa catre X puncte? - X in 3, 5 si 7; pariul este nul dacad un set se termina
inaintea Tnscrierii punctului X (inclusiv inning-uri extra)

Va fi al 18-lea half-inning (baseball)? - Da; Nu

Vor fi prelungiri? - Da; Nu
Care echipd va conduce la pauza? - Gazde; Egal; Oaspeti
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Pauza — Total - Doar totaluri *.5

Cine va castiga repriza? - Gazde; Egal; Oaspeti
Repriza X - Total (doar totaluri *.5) - Ex: 0.5, 1.5, 2.5, 3.5, ...

Care echipa va conduce dupd 5 inning-uri? - (gazde; egal; oaspeti)
Total dupa 5 inning-uri - peste; sub

DENUMIRE PARIU TERMENI FOLOSITI IN BASEBALL

Repriza - Inning

Prelungiri - Inning extra

Puncte - Run-uri

Pauza - Rezultat dupa al 9-a jumatate-inning

REGULI DE VALIDARE SI COTA 1

Toate pariurile vor fi validate conform rezultatului final dupa 9 inning-uri (8 1/2 inning-uri daca echipa
gazda conduce pana la acest punct)

In cazul in care un meci este intrerupt sau anulat si nu va fi continuat in aceeasi zi, toate pariurile
nedecise vor fi considerate nule.

HANDBAL LIVE
1 X 2 - Gazde; Egal; Oaspeti
Handicap - Handicap European (ex: Handicap 0:2, Handicap 5:0, ...)
Total - Se iau in considerare doar punctele din timpul regulamentar de joc

Repriza 1 — 1 X 2 - Care echipd va castiga repriza 1?
Repriza 1 - Total (doar totaluri *.5) - Doar goluri inscrise 1n repriza 1

Handicap Asiatic (doar handicap *.5) - Pariuri handicap *.5 (ex: -2.5/+2.5, 0.5/-0.5, ...)

Repriza 1 - Handicap Asiatic (doar handicap *.5) - Pariuri handicap Asiatic *.5 (ex: -2.5/+2.5, 0.5/-0.5,
)

Cine va inscrie al X-lea punct?

1.X'in 10, 15, 20, 25, ...

i1.Care echipa va inscrie al X-lea gol din meci?

iii.Daca un meci se termind Tnaintea inscrierii unui al X-lea gol, atunci pariul va fi considerat nul.

Care echipa va castiga cursa catre X puncte?
1.X 1n 10, 20, 30, 40, ...
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ii.Care echipa va depasi prima X goluri (ex: scor curent 20-19, apoi gazdele castigd cursa catre 20
goluri)

iii.Daca un meci se termind Tnainte ca o echipa sa ajunga la X goluri, atunci pariul va fi considerat nul.
Impar/Par - Numar Impar/Par de goluri

Repriza 1 - Impar/Par - Se iau in considerare doar golurile inscrise in repriza 1

Castig la diferenta - Interval predefinit de goluri cu care castiga o echipa (ex: HT castig la >10, 9-5, 4-
1, 0, AT castig la 1-4, 5-10, >10)

Toate pariurile (cu exceptia celor pe reprize, Cine va inscrie al X-lea punct? si Care echipd va castiga
cursa catre X puncte?) se iau in considerare doar pentru timpul regulamentar de joc.

REGULI DE VALIDARE SI COTA 1
Daca un meci este intrerupt si nu este reluat n 48h de la lovitura de start, toate pariurile vor fi
considerate nule.

Toate pariurile (cu exceptia celor pe reprize, Cine va inscrie al X-lea punct? si Care echipa va castiga
cursa catre X puncte?) se iau in considerare doar pentru timpul regulamentar de joc.

VOLEI LIVE
1 sau 2 - Gazde; Oaspeti
Care echipd va castiga setul? - Gazde; Oaspeti
Handicap Asiatic (doar handicap *.5) - Pariuri handicap *.5 (ex: -2.5/+2.5, 0.5/-0.5, ...)

Setul X - Handicap Asiatic (doar handicap *.5) - Pariuri handicap Asiatic pentru setul X *.5 (ex: -
2.5/+2.5,0.5/-0.5, ...)

Setul X - Care echipa va castiga cursa catre X puncte?
1.X1n 5, 10, 15, 20
i1.Care echipa va ajunge prima la X puncte?

Setul X - Cine va inscrie al X-lea punct?

1.X'in 5, 10, 15, 20, 25, ...

i1.Care echipa va inscrie al X-lea punct in setul X?

iii.Daca un set se termind inaintea inscrierii unui al X-lea punct, atunci pariul va fi considerat nul.
Rezultat final (la seturi - cel mai bun din 5) - 3:0, 3:1, 3:2, 2:3, 1:3 51 0:3

Numar de seturi (cel mai bun din 5) - 3, 4 sau 5

(i) Total - Peste; Sub

() Setul X — Total - Se iau in considerare doar punctele din setul X

(k) Setul X - Impar/Par - Se iau in considerare doar punctele din setul X
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(1)  Cate seturi vor depisi scorul limita? - In cate seturi cel putin o echipa va depdsi scorul limita de
25 (15 in setul 5) 5
REGULI DE VALIDARE SI COTA 1

Daca un meci este intrerupt sau amanat si nu este reluat in 48h de la data de start, toate pariurile vor fi
considerate nule.
Setul de aur nu se ia in considerare in niciunul dintre tipurile de pariuri mentionate.

VOLEI PE PLAJA LIVE
1 sau 2 - Gazde; Oaspeti
Care echipa va castiga setul? - Gazde; Oaspeti
Handicap Asiatic (doar handicap *.5) - Pariuri handicap *.5 (ex: -2.5/+2.5, 0.5/-0.5, ...)

Setul X - Handicap Asiatic (doar handicap *.5) - Pariuri handicap Asiatic pentru setul X *.5 (ex: -
2.5/+2.5,0.5/-0.5, ...)

Setul X - Care echipa va castiga cursa catre X puncte?

1.X1n 5, 10, 15, 20

i1.Care echipa va ajunge prima la X puncte?

Setul X - Cine va inscrie al X-lea punct?

1.X'in 5, 10, 15, 20, 25, ...

i1.Care echipa va inscrie al X-lea punct in setul X?

iii.Daca un set se termind inaintea inscrierii unui al X-lea punct, atunci pariul va fi considerat nul.
Rezultat final (in seturi - cel mai bun din 3) - 2:0, 2:1, 1:2 51 0:2

Numar de seturi (cel mai bun din 3) - 2 sau 3

Total - Peste; Sub

Setul X — Total - Se iau in considerare doar punctele din setul X
Setul X - Impar/Par - Se iau in considerare doar punctele din setul X

Cate seturi vor depasi scorul limita? - In cate seturi cel putin o echipi va depasi scorul limita de 25 (15
in setul 3)

REGULI DE VALIDARE SI COTA 1

Daca un meci este intrerupt sau amanat si nu este reluat in 48h de la data de start, toate pariurile
nedecise vor fi considerate nule.

Setul de aur nu se ia in considerare in niciunul dintre tipurile de pariuri mentionate.

FUTSAL LIVE»
1 X 2 - Gazde; Egal; Oaspeti

Total (doar totaluri *.5) - Ex: 0.5, 1.5, 2.5, 3.5, ...
Handicap - Handicap European (ex: Handicap 0:2, Handicap 5:0, ...) 1-X-2
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Asiatic total - Total (ex: 2.00, 3.00, 4.00)
Handicap Asiatic - Pariuri Handicap Asiatic (ex: -2.00/+2.00, -2.25/2.25, -2.50/2.50)

Winner

1.Daca meciul se termind egal dupa timpul regulamentar, toate pariurile se considera nule
ii.Asemenea Handicap Asiatic 0 (levelball, pick-em)

Cine va castiga restul meciului? - Care echipd va inscrie mai multe goluri in timpul rdmas
Golul urmator - Cine va inscrie golul 1, 2, ...? (1-X (Niciun gol)-2)

Sansd dubla (1X-12-X2) - Gazde sau egal; gazde sau oaspeti; egal sau oaspeti

Goluri gazde

1.Cate goluri va inscrie echipa gazda

.0, 1, 2, 3+

Goluri oaspeti

1.Cate goluri va inscrie echipa oaspete

ii.0, 1, 2, 3+

Ambele echipe sa inscrie - Gol/Niciun gol; (da; nu)
Impar/Par - Numar Impar/Par de goluri

Scor corect flex - Doar cele mai probabile 10 rezultate se vor activa
Reprizal —1X2

i.Care echipd va castiga prima repriza?

i1.Rezultat la pauza 1-X-2

Repriza 1 - Total (doar totaluri *.5) - Doar golurile nscrise in prima repriza

Repriza 1 — Tota Asiatic - Total (ex: 2.00, 3.00, 4.00, ...)

Repriza 1 - Handicap Asiatic - Pariuri Handicap Asiatic pentru repriza 1 (ex: 2.00, 2.50, 3.00, ...)
Repriza 1 - Cine va castiga restul meciului? - Cine va castiga restul primei reprize?

Repriza 1 - Golul urmator - Gazde; Niciun gol; oaspeti

Repriza 1 - Scor corect flex - Similar cu Scor corect flex

REGULI DE VALIDARE SI COTA 1 A PARIURILOR

Toate pariurile (cu exceptia celor pe reprize, prelungiri si lovituri de departajare) se considerd doar in
timpul regulamentar de joc.

Daca un meci este intrerupt si reluat in 48h de la lovitura de start, toate pariurile deschise se vor decide
in baza rezultatului final. In caz contrar, toate pariurile nedecise vor fi considerate nule.

BADMINTON LIVE
Total - Peste; Sub
Care jucator va castiga meciul? - Gazda; Oaspete

Care jucator va castiga setul? - Gazda; Oaspete
Handicap Asiatic - Pariuri handicap *.5 (ex: -2.5/+2.5, 0.5/-0.5, ...)
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Handicap Asiatic pentru setul X - Pariuri handicap asiatic pentru setul X *.5 (ex: -2.5/+2.5, 0.5/-0.5,

)

Setul X - Cine va castiga cursa cétre X puncte?
i.X1n 5, 10, 15, 20
ii.Care echipa va ajunge prima la X puncte?

Setul X - Cine va inscrie al X-lea punct?

1.X'in 5, 10, 15, 20, 25, ...

ii.Care echipa va inscrie al X-lea punct in setul X?

iii.Daca un set se termind inaintea nscrierii punctului X, atunci pariul se va considera nul.

Cate seturi vor depasi scorul limita? - In cate seturi cel putin o echipi va depasi scorul limita de 21
Rezultat final (in seturi - cel mai bun din 3) - 2:0, 2:1, 1:2 51 0:2

Numar de seturi (cel mai bun din 3) - 2 sau 3

Setul X - Total - Se iau in considerare doar punctele din setul X

Setul X - Impar/Par - Se iau in considerare doar punctele din setul X

REGULI DE VALIDARE SI COTA 1
In cazul in care un meci nu se finalizeaza, toate pariurile nedecise se vor considera nule.
Daca un meci este Intrerupt sau amanat si nu se reia in 48h de la data de start, pariul va fi nul.

RUGBY LIVE
1 X 2 - Gazde; Egal; Oaspeti
Sansd dubla (1X-12-X2) - Gazde sau egal; gazde sau oaspeti; egal sau oaspeti

Egal pariul primeste cota 1 - Gazde; Oaspeti

Cine va castiga restul meciului? - Gazde; Egal; Oaspeti

Handicap Asiatic - Doar *.5

Rezultat final si Totaluri - Combinatie dintre 1X2 si Total x.5 (Gazdele castiga si sub, Gazdele castiga
si peste, Egal si sub, Egal si peste, Oaspetii castiga si sub, Oaspetii castiga si peste)

Total - Doar x.5

Total Diferenta - (<28; 28-34; 35-41; 42-48; 49-55; 56-62; >62)

Total oaspeti - Doar x.5

Impar/Par - Impar; Par

Repriza 1 - 1X2 - Gazde; Egal; Oaspeti

Repriza 1 - Sansa dubla (1X-12-X2) - Gazde sau egal; gazde sau oaspeti; egal sau oaspeti
Repriza 1 - Egal pariul primeste cota 1 - Gazde; Oaspeti

23 Actualizare: 07.11.2023



REGULAMENT DE FUNCTIONARE A JOCULUI PENTRU PARIURI IN COTA FIXA

Repriza 1 - Cine va castiga restul meciului? - Gazde; Egal; Oaspeti
Repriza 1 - Handicap Asiatic - Doar *.5

Repriza 1 - Castig la diferentad - (>14; 14-8; 7-1; 0; -1— -7; -8— -14;<-14)
Repriza 1 - Total - Doar x.5

Repriza 1 - Total Diferenta - (<7; 7-13; 14-20; 21-27; 28-34; 35-41; >41)
Repriza 1 - Total gazde - Doar x.5

Repriza 1 - Total oaspeti - Doar x.5

Repriza 1 - Impar/Par - Impar; Par

REGULI DE VALIDARE SI COTA 1 A PARIURILOR

Pariurile se bazeaza pe rezultatul la finalul celor 80 de minute de joc, dacd nu se mentioneaza altfel.
Sunt incluse si minutele de prelungiri datorate accidentarilor sau opririlor dar nu includ reprizele de
prelungiri, timpul alocat loviturilor de departajare sau moarte subita.

Daca un meci este intrerupt sau amanat si nu se reia in 48h de la lovitura de start, pariul va fi nul.

DARTS LIVE

1 X 2 - Cine va castiga meciul (1-X-2) Jucatorul 1, egal, Jucatorul 2

Handicap set - Handicap European pentru set (ex: Handicap 0:2, Handicap 5:0, ...) 1-X-2
Sa castige restul setului X - Cine va castiga mai multe leg-uri ramase din setul X?

Cine va castiga meciul? - Jucatorul 1, Jucatorul 2
Cine va castiga setul? - Jucatorul 1, Jucatorul 2
Handicap leg asiatic pentru setul X - Handicap leg asiatic pentru setul X (ex: -1.5/+1.5, 2.5/-2.5)

Cine va castiga leg-ul X din setul X - Jucatorul 1, Jucatorul 2

Handicap set asiatic - Handicap asiatic pentru set (ex: -1.5/+1.5, 2.5/-2.5); Jucatorul 1 - Jucatorul 2
Scor corect in seturi - Scor corect in seturi (doar rezultatele posibile se vor activa)

Scor corect leg-uri in set - Scor corect in leg-uri (doar rezultatele posibile se vor activa)

Total leg-uri pentru setul X - Se iau in considerare doar leg-uri in setul X

Total seturi - Doar totaluri x.5

REGULI DE VALIDARE SI COTA 1

Dacé un meci nu se finalizeaza, toate pariurile nedecise vor fi considerate nule.
Bullseye se considera culoare de check out rosie.

SNOOKER LIVE
Cine va castiga meciul? - Jucatorul 1, Jucatorul 2

1 X 2 - Cine va castiga meciul (1-X-2) Jucatorul 1, egal, Jucatorul 2
Cine va castiga frame-ul x? - Jucatorul 1, Jucatorul 2
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Handicap frame asiatic - Handicap asiatic pentru frame (ex: -1.5/+1.5, 2.5/-2.5)

Total frame-uri - peste; sub

Cine va castiga restul meciului? - Jucatorul 1 , Jucatorul 2

Scor corect - Scor corect in frame-uri (doar rezultatele posibile se vor activa)

REGULI DE VALIDARE SI COTA 1

Dacé un meci nu se finalizeaza, toate pariurile nedecise vor fi considerate nule.
TENIS DE MASA LIVE

Total - Peste; Sub

Cine va castiga meciul? - Gazda; Oaspete

Cine va castiga setul? - Gazda; Oaspete

Handicap Asiatic - Pariuri handicap *.5 (ex: -2.5/+2.5, 0.5/-0.5, ...)

Handicap Asiatic pentru setul X - Pariuri Handicap Asiatic pentru setul X (ex: -2.5/+2.5, 0.5/-0.5, ...)

Setul X - Care jucator va castiga cursa catre X puncte?

1.Xin3,5,7,9

i1.Care jucator va ajunge primul la X puncte?

Setul X - Cine va inscrie al X-lea punct?

i.X1n 5, 10, 15, 20

ii.Care jucator va Inscrie al X-lea punct in setul X?

iii.Daca un set se termind inaintea Inscrierii punctului X, atunci pariul se anuleaza.

Cate seturi vor depdsi scorul limita? (in seturi - cel mai bun din 5) - In cate seturi cel putin un jucitor
va depasi scorul limitd de 11 puncte

Cate seturi vor depasi scorul limita? (in seturi - cel mai bun din 7) - In céte seturi cel putin un jucitor
va depdsi scorul limitd de 11 puncte

Rezultat Final (in seturi - cel mai bun din 5) - 3:2, 3:1, 3:0, 0:3, 1:3, 2:3
Rezultat Final (in seturi - cel mai bun din 7) - 4:3, 4:2, 4:1, 4:0, 0:4, 1:4, 2:4, 3:4
Numar de seturi (cel mai bun din 5) - 3, 4 sau 5

Numar de seturi (cel mai bun din 7) -4, 5, 6 sau 7

Setul X — Total - Se iau in considerare doar punctele din setul X

Setul X - Impar/Par - Se iau 1n considerare doar punctele din setul X
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REGULI DE VALIDARE SI COTA 1
Daca un meci este Intrerupt sau amanat si nu se reia in 48h de la data de start, pariul va fi nul.
In cazul in care un meci nu se finalizeaza, toate pariurile nedecise vor fi considerate nule.

SPORTURI DE CONTACT - BOX / UFC/K-1/MMA /KABADDI « LIVE »
Va fi considerat castigator al evenimentului, sportivul care, la sfarsitul luptei, va fi anuntat ca victorios.
In cazul in care jucitorii au terminat competitia inainte de scurgerea timpului regulamentar, din cauza
abandonului unuia dintre ei (accidentare, renuntare, etc.), jucatorul ramas in competitie va fi considerat
invingator si se va lua in considerare cota jucatd. Dacd evenimentul este contramandat inainte de
inceperea confruntarii din cauza abandonului unuia dintre jucatori, se acorda
cotd 1.00.

Daca unul dintre sportivi abandoneaza sau este descalificat in timpul evenimentului, se considera ca a
participat la competitie.

Daca evenimentul este intrerupt si nu se reia in decursul a 48 de ore (termenul curge de la ora la care
a fost programat initial Tnceputul partidei), se va acorda cotd 1.00. Dacda evenimentul se reia in
decursul a 48 de ore, se iau In considerare cotele jucate.

2.5 Discipline sportive
FOTBAL

La toate pariurile, cu exceptia celor de genul antepost, calificare in runda urmatoare, pariu doar
pentru prima repriza sau doar pentru a doua repriza, se ia in considerare rezultatul obtinut dupa 90 de
minute de joc, care include minutele de prelungire acordate pentru a compensa minutele de pauza
datorate accidentarilor sau altor intreruperi, dar exclude prelungirile (extra-time) si loviturile de
departajare.

Exista si exceptii de la aceastd regula, in cazul anumitor pariuri (Cine continud competitia ?,
Cine castiga cupa ?, Cine merge mai departe ? etc.) dar Organizatorul va anunta acest lucru din timp —
caz in care va conta rezultatul dupd eventualele reprize de prelungiri si/sau chiar loviturile de
departajare de la 11 metri.

Ocazional se stabileste ca meciurile de fotbal sa se joace in mai putin de 90 de minute si, in
aceastd situatie, pariurile vor fi validate in functie de timpul de joc regulamentar stabilit, chiar daca
Organizatorul nu a avut specificat in ofertd acest aspect (ex.: meciurile de fotbal feminin au 80 de
minute regulamentare astfel incat pariurile vor fi validate in functie de rezultatul dupa cele 80 de
minute de joc).

Astfel, toate meciurile de fotbal desfasurate in formatul 2 reprize x 45 de minute sau 2 reprize x
40 de minute vor fi validate normal.

Orice alte formate (ex. 3 reprize a cate 30 de minute) vor primi cota 1.

Cu ocazia publicarii rezultatelor, Organizatorul aplica urmatoarele:

- ca si rezultat oficial al concursului individual se recunoaste rezultatul realizat pe terenul sportiv in
timp regulamentar, daca nu exista alte specificatii.
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- daca din orice fel de motive, evenimentul se repetd, valabil este primul rezultat.
- daca un meci se joacd de doud ori 1n aceeasi zi, validarea se va face conform cu rezultatul primului
meci jucat.

In cazul pariurilor pe jucitorul care va marca primul gol, in cazul in care jucatorul nu ia parte la
joc sau intrd dupa marcarea primului gol, miza este rambursabila la cererea clientului.

In cazul pariurilor pe jucitorul care va marca ultimul gol, in cazul in care jucatorul nu ia parte
la joc, miza este rambursabila la cererea clientului.

Autogolurile nu se iau in considerare la parierea pe primul/ultimul marcator de goluri si pentru
golgeter.

In cazul meciurilor anulate sau amanate, un eveniment care nu s-a jucat va primi cota 1.00 daca
nu se joacd in urmatoarele 4 zile calendaristice (termenul curge incepand din ziua in care a fost
programat initial Tnceputul partidei).

Exemple:

- Evenimentul este programat initial Vineri ora 18:00, iar meciul este reprogramat Luni ora 22:00 —
pariul este omologat conform rezultatului inregistrat la finalul meciului;

- Evenimentul este programat initial Vineri ora 18:00, iar meciul este reprogramat Marti ora 22:00 —
se va acorda Cota 1.

Daca toate selectiile pariate sunt implicate in jocul respectiv, miza este returnabild la cererea
clientului.

Daca selectiile pariate cu privire la jocul respectiv constituie numai o parte a pariului, partea
aceea a pariului va primi cotd 1.00 si pariul este validat chiar dacd acum nu mai intruneste numarul
minim de selectii necesare.

Meciurile abandonate sau intrerupte inainte de terminarea perioadei regulamentare de joc de 90
de minute vor fi anulate, cu exceptia acelora pentru care s-au facut pariuri si al caror rezultat a fost
deja stabilit Tn momentul abandonului / intreruperii. De exemplu, pariurile pentru primul marcator de
gol si pentru minutul primului gol vor ramane valabile in cazul in care s-a inscris un gol pana la
momentul abandonului / intreruperii. Un alt exemplu ar fi acela in care jocul este abandonat/ intrerupt
in repriza a doua, iar toate pariurile de ,, Prima repriza ” vor fi valabile si vor fi achitate in consecinta.

Daca un meci este abandonat / intrerupt si perioada ramasa de jucat (mai putin de 90 de
minute) este disputata la o data ulterioara, perioada ramasa poate fi oferita pentru pariere,
Organizatorul specificand in mod explicit acest lucru in oferta. In cazul in care Organizatorul nu
specifica faptul ca oferta este pentru perioada ramasa, toate pariurile acceptate vor fi considerate nule.
(Cota 1).

In cazul jocurilor de fotbal, pot fi plasate, in mod standard, urmitoarele tipuri de pariuri
sportive:

1. Final — jucatorul poate miza pe trei variante :
1 (victorie gazde)
X (rezultat de egalitate)

2 (victorie oaspeti)
2. Sansa Dubla - se pariaza cu o singura miza pe doua rezultate posibile :
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1X (victorie gazde sau rezultat de egalitate)
X2 (rezultat de egalitate sau victorie oaspeti)
12 (victorie gazde sau victorie oaspeti)

3. Prima Repriza — rezultatul primei reprize :

1 (victorie gazde)
X (rezultat de egalitate)
2 (victorie oaspeti)
4. Prima Repriza Sansa Dubla — rezultatul primei reprize :

1X (victorie gazde sau rezultat de egalitate prima repriza)
X2 (rezultat de egalitate sau victorie oaspeti prima repriza)
12 (victorie gazde sau victorie oaspeti prima repriza)

5. A doua Repriza — rezultatul celei de-a doua reprize :

1 (victorie gazde)
X (rezultat de egalitate)
2 (victorie oaspeti)

6. A Doua Repriza Sansa Dubla — rezultatul reprizei a doua :

1X (victorie gazde sau rezultat de egalitate repriza a doua)
X2 (rezultat de egalitate sau victorie oaspeti repriza a doua)
12 (victorie gazde sau victorie oaspeti repriza a doua)

7. Handicap
1 X 2
(0:1)Chelsea — Arsenal 4.88 3.70 1.51

In paranteza este trecut scorul de la care ,, incepe ”” meciul pentru acest tip de pariu.

Rezultatul final al acestui tip de pariu se calculeaza astfel:

- daca Chelsea castiga la 2 sau mai multe goluri diferenta, atunci semnul castigator va fi 1;
- dacd Chelsea castiga la un singur gol diferenta, atunci semnul castigator va fi X;

- dacd meciul se termina la egalitate sau Arsenal castigd, semnul castigator va fi 2.

7.1 Handicap Asiatic

Jucatorul are la dispozitie urmatoarele pronosticuri:

Handicap (0) - Castiga daca echipa pariata castiga meciul. Daca partida se incheie la egalitate (0 goluri
diferentd), se acorda cota 1.

Handicap (+0.25) - Castigd daca echipa pariatd castigd meciul. Daca partida se Incheie la egalitate,

pariul se imparte in doud - o jumatate a mizei se considerd castigatoare iar pentru cealalta jumatate se
acorda cota 1.
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Handicap (+1) - Castigd daca echipa pariata termina partida la egalitate sau Invinge. Daca este invinsa
la un gol diferenta, se acorda cota 1.

Handicap (+1.25) - Castigd daca echipa pariatd termina partida la egalitate sau invinge. Dacd este
invinsa la un gol diferentd, pariul se imparte in doud - o jumatate a mizei se considera castigatoare iar
pentru cealaltd jumatate se acorda cota 1.

Handicap (+1.75) - Castigd daca echipa pariata invinge, termind partida la egalitate sau este Invinsa la
un gol diferentd. Daca este invinsa la doud goluri diferenta, pierdeti jumatate din miza pariata.
Handicap (+2) - Castigd daca echipa pariata Invinge, termind partida la egalitate sau este Invinsa la un
gol diferentd. Daca este invinsa la doud goluri diferentd, se acorda cota 1.

Handicap (+2.25) - Castigd daca echipa pariata invinge, termind partida la egalitate sau este Tnvinsa la
un gol diferentd. Dacd este invinsa la doua goluri diferentd, pariul se imparte in doud - o jumatate a
mizei se considera castigatoare iar pentru cealalta jumatate se acorda cota 1.

Handicap (+2.5) - Castiga daca echipa pariata invinge, termind partida la egalitate sau este Invinsa la
mai putin de trei goluri diferenta.

Handicap (-0.25) - Castiga daca echipa pariata invinge la cel putin un gol diferentd. Daca partida se
incheie la egalitate, jumatate din miza pariata este pierduta.

Handicap (-0.75) - Castigd daca echipa pariata castigd meciul la cel putin doua goluri diferenta. Daca
castigd la diferentd de un gol, pariul se imparte In doua - o jumdtate a mizei se considera castigatoare
iar pentru cealalta jumatate se acorda cota 1.

Handicap (-1) - Castigd daca echipa pariatd castigd meciul la cel putin doud goluri diferentd. Daca
castiga la diferentd de un gol, se acorda cota 1.

Handicap (-1.25) - Castigd dacd echipa pariata castigd meciul la cel putin doua goluri diferentd. Daca
castiga la diferentd de un gol, pierdeti jumatate din miza pariata.

Handicap (-1.75) - Castiga daca echipa pariata castigd meciul la cel putin trei goluri diferenta. Daca
castiga la diferentd de doud goluri, pariul se imparte in doua - o jumatate se considerd castigitoare iar
pentru cealaltda jumatate se acorda cota 1.

Handicap (-2) - Castigd daca echipa pariatd castigd meciul la cel putin trei goluri diferenta. Daca
castigd la diferenta de doua goluri, se acorda cota 1.

Handicap (-2.25) - Castigd daca echipa pariatd castigd meciul la cel putin trei goluri diferenta. Daca
castigd la diferenta de douad goluri, pierdeti jumatate din miza pariata.

Handicap (-2.50) - Castiga daca echipa pariata castigd meciul la cel putin trei goluri diferenta.

8. Pariul de tip TOTAL GOLURI

Peste 1.5 - in meci se marcheaza 2 sau mai multe goluri
Sub 1.5 - In meci se marcheazd maxim 1 gol

Peste 2.5 - in meci se marcheaza 3 sau mai multe goluri
Sub 2.5 - 1n meci se marcheazd maxim 2 goluri

Peste 3.5 - in meci se marcheaza 4 sau mai multe goluri
Sub 3.5 - in meci se marcheazd maxim 3 goluri

0-4 - 1in meci se marcheazdintre 0 si 4 goluri
1-2  —1n meci se marcheaza 1 sau 2 goluri

1-3  —1in meci se marcheaza 1 sau 2 sau 3 goluri
1-4  —1n meci se marcheaza intre 1 si 4 goluri
1-5 - 1in meci se marcheazdintre 1 si 5 goluri
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2-3  —1in meci se marcheazd 2 sau 3 goluri

2-4  —1in meci se marcheaza 2 sau 3 sau 4 goluri
2-5  -inmeci se marcheazd 2 sau 3 sau 4 sau 5 goluri
2-6 - 1n meci se marcheaza intre 2 si 6 goluri
3-4  —1n meci se marcheaza 3 sau 4 goluri

3-5  —1in meci se marcheaza 3 sau 4 sau 5 goluri
3-6 - 1n meci se marcheaza intre 3 si 6 goluri
4-5 - 1n meci se marcheaza intre 4 si 5 goluri
4-6  —1in meci se marcheazd 4 sau 5 sau 6 goluri
2G  —1in meci se marcheaza exact 2 goluri

3G —1n meci se marcheaza exact 3 goluri

4G —1n meci se marcheaza exact 4 goluri

5G  —1nmeci se marcheaza exact 5 goluri

N2G - in meci NU se marcheaza exact 2 goluri

N3G -1n meci NU se marcheaza exact 3 goluri

N4G - in meci NU se marcheaza exact 4 goluri

N5G -1n meci NU se marcheaza exact 5 goluri

n+ - In meci se marcheaza “n” sau mai multe goluri

PAR - suma golurilor inscrise Tn meci este un numar par (inclusiv scorul de 0-0)
IMPAR - suma golurilor inscrise in meci este un numar impar

8.1 Pariul de tip TOTAL GOLURI ASIATIC

SUB 0.75 SAU 0.5, 1 GOLURI - Pariurile sunt castigatoare dacd nu se inscrie nici un gol. Daca se
inscriu exact 1 gol, jumatate din miza va fi rambursatd, iar cealaltd jumatate se va pierde. Pariurile sunt
necastigatoare daca se inscriu 2 sau mai multe goluri pe durata meciului.

PESTE 0.75 SAU 0.5, 1 GOLURI: Pariurile sunt castigatoare dacd se inscriu 1 sau mai multe goluri.
Daca se inscrie exact 1 gol, jumatate din miza va fi castigdtoare, iar cealaltd jumatate va fi rambursata.
Pariurile sunt necastigatoare daca nu se inscrie nici un gol.

SUB 1.75 SAU 1.5, 2 GOLURI: Pariurile sunt castigatoare daca nu se inscrie nici un gol sau se Inscrie
1 gol. Daca se inscriu exact 2 goluri, jumatate din miza va fi rambursata, iar cealaltd jumatate se va
pierde. Pariurile sunt necastigatoare daca se inscriu 3 sau mai multe goluri pe durata meciului.

PESTE 1.75 SAU 1.5, 2 GOLURI: Pariurile sunt castigatoare dacd se Inscriu 2 sau mai multe goluri.
Dacéd se inscrie exact 2 goluri, jumatate din miza va fi castigitoare, iar cealaltd jumatate va fi
rambursatd. Pariurile sunt necastigatoare daca nu se Inscrie nici un gol sau se inscriu 1.

SUB 2 GOLURI: Pariurile sunt castigatoare daca nu se inscrie nici un gol sau se inscrie 1 gol. Daca se
inscriu exact 2 goluri, pariurile vor fi rambursate. Pariurile sunt necastigatoare daca se inscriu 3 sau
mai multe goluri pe durata meciului.

PESTE 2 GOLURI: Pariurile sunt castigitoare dacd se inscriu 3 sau mai multe goluri. Daca se nscriu
exact 2 goluri, pariurile vor fi rambursate. Pariurile sunt necastigatoare daca nu se Inscrie nici un gol
sau se inscrie 1 gol.

SUB 2,25 SAU 2, 2.5 GOLURI: Pariurile sunt castigatoare daca nu se Inscrie nici un gol sau se inscrie
1 gol. Daca se inscriu exact 2 goluri, jumatate din mizd va fi castigdtoare, iar cealalta jumatate va fi
rambursatd. Pariurile sunt necastigatoare daca se Inscriu 3 sau mai multe goluri pe durata meciului.
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PESTE 2,25 SAU 2, 2.5 GOLURI: Pariurile sunt castigatoare daca se inscriu 3 sau mai multe goluri.
Daca se inscriu exact 2 goluri, jumatate din miza va fi rambursata, iar cealalta jumatate se va pierde.
Pariurile sunt necastigatoare daca nu se inscrie nici un gol sau se inscrie 1 gol.

9. Pariul de tip TOTAL GOLURI in PRIMA REPRIZA - in care jucitorul poate miza pe mai
multe variante:

PR 0-1 — in prima repriza se marcheaza maxim 1 gol
PR 2-3 —1in prima repriza se marcheaza 2 sau 3 goluri
PR n+ - in prima repriza se marcheaza “ n ” sau mai multe goluri

9.1 Pariul de tip TOTAL GOLURI ASIATIC in PRIMA REPRIZA
Variantele de pariere sunt similare celor de la TOTAL GOLURI ASIATIC

10. Pariul de tip TOTAL GOLURI in A DOUA REPRIZA - in care jucitorul poate miza pe mai
multe variante:

DR 0-1 —1n a doua repriza se marcheaza maxim 1 gol
DR 2-3 - 1n a doua repriza se marcheaza 2 sau 3 goluri
DR n+ - 1n a doua reprizd se marcheaza “ n ” sau mai multe goluri
10.1 Pariul de tip TOTAL GOLURI ASIATIC in A DOUA REPRIZA
Variantele de pariere sunt similare celor de la TOTAL GOLURI ASIATIC
11. Total goluri pe echipe

GO — echipa gazda nu marcheaza

00 — echipa oaspete nu marcheaza

GI1-2 — echipa gazda marcheaza 1 sau 2 goluri

G1-3 — echipa gazda marcheaza 1, 2 sau 3 goluri

G2-3 — echipa gazda marcheaza 2 sau 3 goluri

O1-2 — echipa oaspete marcheaza 1 sau 2 goluri

O1-3 — echipa oaspete marcheaza 1, 2 sau 3 goluri
02-3 — echipa oaspete marcheaza 2 sau 3 goluri

G2E - echipa gazda marcheaza exact 2 goluri

G3E - echipa gazda marcheaza exact 3 goluri

NG2E - echipa gazda NU marcheaza exact 2 goluri
NG3E - echipa gazda NU marcheaza exact 3 goluri
O2E - echipa oaspete marcheaza exact 2 goluri

O3E - echipa oaspete marcheaza exact 3 goluri
NO2E - echipa oaspete NU marcheaza exact 2 goluri
NO3E - echipa oaspete NU marcheaza exact 3 goluri
GP1.5 - echipa gazda marcheaza 2 sau mai multe goluri
GSI1.5 - echipa gazda marcheaza maximl gol

OP1.5 - echipa oaspete marcheaza 2 sau mai multe goluri
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OS1.5 - echipa oaspete marcheazd maxim 1 gol

GP2.5 - echipa gazda marcheaza 3 sau mai multe goluri
GS2.5 - echipa gazda marcheaza maxim 2  goluri

OP2.5 - echipa oaspete marcheaza 3 sau mai multe goluri
082.5 - echipa oaspete marcheazd maxim 2 goluri

GP3.5 - echipa gazda marcheaza 4 sau mai multe goluri
GS3.5 - echipa gazda marcheaza maxim 3 goluri

OP3.5 - echipa oaspete marcheaza 4 sau mai multe goluri
0S3.5 - echipa oaspete marcheazd maxim 3 goluri

GP4.5 - echipa gazda marcheaza 5 sau mai multe goluri
GS4.5 - echipa gazda marcheaza maxim 4 goluri

OP4.5 - echipa oaspete marcheaza 5 sau mai multe goluri
0S4.5 - echipa oaspete marcheazd maxim 4 goluri

12. Total goluri pe echipe prima repriza

1PR1+ - echipa gazda marcheaza cel putin un gol in prima repriza
1PR2+ - echipa gazda marcheaza cel putin 2 goluri in prima repriza
1PR3+ - echipa gazda marcheaza cel putin 3 goluri in prima repriza
1PRO - echipa gazda nu marcheaza in prima repriza

1PRO-1 - echipa gazda marcheaza mai putin de 2 goluri n prima repriza
1PRO-2 - echipa gazda marcheaza mai putin de 3 goluri In prima repriza
2PR1+ - echipa oaspete marcheaza cel putin un gol in prima repriza
2PR2+ - echipa oaspete marcheaza cel putin 2 goluri in prima repriza
2PR3+ - echipa oaspete marcheaza cel putin 3 goluri in prima repriza
2PRO - echipa oaspete nu marcheaza in prima repriza

2PRO-1 - echipa oaspete marcheaza mai putin de 2 goluri in prima repriza
2PRO-2 - echipa oaspete marcheazd mai putin de 3 goluri in prima repriza

13. Total goluri pe echipe a doua repriza

IDR1+ - echipa gazda marcheaza cel putin un gol in a doua repriza
1DR2+ - echipa gazda marcheaza cel putin 2 goluri in a doua repriza
1DR3+ - echipa gazda marcheaza cel putin 3 goluri in a doua repriza
1DRO - echipa gazda nu marcheaza in a doua repriza

1DRO-1 - echipa gazda marcheaza mai putin de 2 goluri in a doua repriza
1DRO-2 - echipa gazda marcheaza mai putin de 3 goluri in a doua repriza
2DR1+ - echipa oaspete marcheaza cel putin un gol in a doua repriza
2DR2+ - echipa oaspete marcheaza cel putin 2 goluri in a doua repriza
2DR3+ - echipa oaspete marcheaza cel putin 3 goluri in a doua repriza
2DRO - echipa oaspete nu marcheaza in a doua repriza

2DRO-1 - echipa oaspete marcheaza mai putin de 2 goluri in a doua repriza
2DRO0-2 - echipa oaspete marcheazd mai putin de 3 goluri in a doua repriza
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14. Mai multe Goluri - la acest tip de pariuri se poate paria pe compararea numarului de goluri Inscris
in fiecare din cele 2 reprize :

1 - in prima repriza se marcheaza mai multe goluri decat in a 2-a repriza
X — se marcheazd un numar egal de goluri in cele doud reprize

2 - in a 2-a repriza se marcheaza mai multe goluri decat in prima.

15. Marcheaza — jucatorul poate miza pe urmatoarele variante :

GM — gazdele marcheaza

OM — oaspetii marcheaza

GN — gazdele nu marcheaza

ON — oaspetii nu marcheaza

GG — ambele echipe marcheaza

NG — 0 echipa sau nici una nu marcheaza

GMON — gazdele marcheaza, oaspetii nu marcheaza

GNOM — gazdele nu marcheaza, oaspetii marcheaza

GG3+ — ambele echipe marcheaza si numarul golurilor in meci va fi 3 sau mai mare

GMPR — gazdele marcheaza in prima repriza

OMPR — oaspetii marcheaza in prima repriza

GGPR — ambele echipe marcheaza in prima repriza

GGDR — ambele echipe marcheaza in a doua repriza

GMPR2+ - gazdele marcheaza 2 goluri sau mai multe in prima repriza

OMPR2+ - oaspetii marcheaza 2 goluri sau mai multe in prima repriza

GMDR - gazdele marcheaza in a doua repriza

OMDR - oaspetii marcheaza in a doua repriza

GMDR2+ - gazdele marcheaza 2 goluri sau mai multe in a doua repriza

OMDR2+ - oaspetii marcheaza 2 goluri sau mai multe in a doua repriza

GG4+ - ambele echipe marcheaza si numarul golurilor in meci va fi 4 sau mai mare

GGPr/Dr - ambele echipe marcheaza in prima SAU in a doua repriza

NuGG3+ - una sau niciuna dintre echipe nu marcheaza sau numarul de goluri va fi mai
mic de 3

NGPr - una sau niciuna dintre echipe nu marcheaza in prima repriza

NGDr - una sau niciuna dintre echipe nu marcheaza in a doua repriza

GG+2 - ambele echipe marcheaza cel putin 2 goluri fiecare

GGPRsGGDR - ambele echipe marcheaza in prima repriza sau ambele echipe
marcheaza in a doua repriza

NGPRsNGDR — nu marcheaza ambele echipe in prima repriza sau nu marcheaza
ambele echipe in a doua repriza

16. Primul Gol - la acest tip de pariu se pariaza pe primul gol marcat. In cazul in care primul gol
marcat este autogol acesta se valideaza conform scorului, respectiv in contul echipei care beneficiaza
de acest autogol. In cazul in care niciuna dintre echipe nu inscrie (rezultatul final este 0:0), pariul este
considerat necastigator.

17. Winner REZULTAT FINAL - jucatorul poate miza pe doua variante:
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1 (victorie gazde)
2 (victorie oaspeti)

Daca meciul se termina egal se returneaza miza (cota 1.00).
18. Winner PRIMA REPRIZA - jucitorul poate miza pe doui variante:

1 (gazdele conduc la pauza)
2 (oaspetii conduc la pauza)

Daca la pauza este egalitate se returneaza miza (cota 1.00).
19. Multicombo

34

1& +2.5
1& -2.5
2&+2.5
2&-2.5
1& +3.5
1& -3.5
2& +3.5
2& -3.5
1&2-3
2&2-3
1&2-4
2&2-4
1&2-5
2&2-5
1&2-6
2&2-6
1&3-5
2&3-5
X&2-4
X&2-6
1/1&GG
22&GG
X/ X&GG
X/1&GG
X12&GG
GGsau3+
1/1& +2.5

22& +2.5
1& PR2+
2& PR2+
1/1 &PR2+

2/2 &PR2+

- Victorie gazde si numarul golurilor in meci va fi 3 sau mai mare

- Victorie gazde si numarul golurilor in meci va fi maxim 2

- Victorie oaspeti $i numarul golurilor in meci va fi 3 sau mai mare

- Victorie oaspeti s1 numarul golurilor in meci va fi maxim 2

- Victorie gazde si numarul golurilor in meci va fi 4 sau mai mare

- Victorie gazde si numarul golurilor in meci va fi maxim 3

- Victorie oaspeti si numarul golurilor in meci va fi 4 sau mai mare

- Victorie oaspeti si numarul golurilor in meci va fi va fi maxim 3

- Victorie gazde si numarul golurilor in meci va fi 2 sau 3

- Victorie oaspeti $i numarul golurilor in meci va fi 2 sau 3

- Victorie gazde si numarul golurilor in meci va fi intre 2 si 4

- Victorie oaspeti si numarul golurilor in meci va fi intre 2 si 4

- Victorie gazde si numarul golurilor Tn meci va fi intre 2 1 5

- Victorie oaspeti si numarul golurilor in meci va fi intre 2 si 5

- Victorie gazde si numarul golurilor in meci va fi intre 2 s1 6

- Victorie oaspeti si numarul golurilor in meci va fi intre 2 si 4

- Victorie gazde si numarul golurilor Tn meci va fi intre 2 1 5

- Victorie oaspeti si numarul golurilor in meci va fi intre 2 si 5

- Egal si numarul golurilor in meci va fi intre 2 si 4

- Egal si numarul golurilor in meci va fi intre 2 si 6

- Gazdele conduc atat la pauza cat si la final si ambele echipe marcheaza

- Oaspetii conduc atat la pauza cat si la final si ambele echipe marcheaza

- Egal atat la pauza cét si la final si ambele echipe marcheaza

- Egal la pauzd, gazdele castigd la final si ambele echipe marcheaza
- Egal la pauza, oaspetii castiga la final si ambele echipe marcheaza

- Ambele echipe marcheaza SAU se inscriu 3 sau mai multe goluri

- Victorie gazde atat la pauza cat si la final si numarul golurilor va fi 3 sau mai
mare

- Victorie oaspeti atat la pauza cat si la final si numarul golurilor va fi 3 sau mai
mare

- Victorie gazde si in prima repriza se marcheaza 2 sau mai multe goluri

- Victorie oaspeti §i in prima repriza se marcheaza 2 sau mai multe goluri

- Victorie gazde atat la pauza cat si la final si in prima repriza se marcheaza 2
sau mai multe goluri

- Victorie oaspeti atat la pauza cat si la final i in prima repriza se marcheaza 2
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sau mai multe goluri

1&GG - Victorie gazde si ambele echipe marcheaza

2&GG - Victorie oaspeti si ambele echipe marcheaza

PRI+ & DR2+ - In prima repriza se marcheaza 1 sau mai multe goluri si in a 2-a repriza
se marcheaza 2 sau mai multe goluri

PR2+ & DR1+ - In prima repriza se marcheaza 2 sau mai multe goluri si in a 2-a repriza
de marcheaza 1 sau mai multe goluri

PR1+&DR1+ - Se marcheaza 1 sau mai multe goluri in fiecare dintre cele 2 reprize
PR2+&DR2+ - Se marcheaza 2 sau mai multe goluri in fiecare dintre cele 2 reprize
PR2+&DR2+ - Se marcheaza 2 sau mai multe goluri in fiecare dintre cele 2 reprize

1&DG2+ - Victorie gazde si gazdele marcheaza 2 sau mai multe goluri

2&D0O2+ - Victorie oaspeti si oaspetii marcheaza 2 sau mai multe goluri

1&GG3+ - Victorie gazde si marcheazd ambele echipe si in meci se inscriu 3 sau mai
multe goluri

2&GG3+ - Victorie oaspeti si marcheazd ambele echipe si in meci se Inscriu 3 sau mai
multe goluri

GGsau3+ - Ambele echipe marcheaza SAU in meci se inscriu 3 sau mai multe goluri
IsauPR2+ - Victorie gazde SAU in prima repriza se inscriu 2 sau mai multe goluri
2sauPR2 - Victorie oaspeti SAU 1n prima repriza se inscriu 2 sau mai multe goluri
PR2+sauDR2+ - In oricare dintre reprize se inscriu 2 sau mai multe goluri

1/1sau2/2 - Gazdele castiga atat la pauza cat si la final SAU oaspetii castiga atat la pauza
cat si la final.

Osau3+ - In meci se marcheazi 0 sau 3+ goluri

Osaud+ - In meci se marcheazi 0 sau 4+ goluri

Osau5+ - In meci se marcheazi 0 sau 5+ goluri

0-1sau4+ - In meci se marcheazi 0-1 sau 4+ goluri

0-1sau5+ - In meci se marcheaza 0-1 sau 5+ goluri

0-2saus+ - In meci se marcheazi 0-2 sau 5+ goluri

0-2sau6+ - In meci se marcheaza 0-2 sau 6+ goluri

0-3sau7+ - In meci se marcheazi 0-3 sau 7+ goluri

1sGG — Victorie gazde sau ambele echipe marcheaza
I1sNG — Victorie gazde sau nu marcheaza ambele echipe

XsGG — Egalitate sau ambele echipe marcheaza

XsNG — Egalitate sau nu marcheaza ambele echipe

2SGG — Victorie oaspeti sau ambele echipe marcheaza

2sNG - Victorie oaspeti sau nu marcheaza ambele echipe

GGs3+ - Ambele echipe marcheaza sau se inscriu 3 sau mai multe goluri

GGs0-2 - Ambele echipe marcheaza sau se inscriu intre 0 si 2 goluri

NGs3+ - Nu marcheaza ambele echipe sau se inscriu 3 sau mai multe
goluri

NGs0-2 - Nu marcheaza ambele echipe sau se inscriu intre 0 si 2 goluri

GGs4+ - Ambele echipe marcheaza sau se inscriu 4 sau mai multe goluri

GGs0-3 - Ambele echipe marcheaza sau se inscriu intre 0 si 3 goluri

NGs4+ - Nu marcheaza ambele echipe sau se inscriu 4 sau mai multe

35 Actualizare: 07.11.2023



REGULAMENT DE FUNCTIONARE A JOCULUI PENTRU PARIURI IN COTA FIXA

goluri
NGs0-3 - Nu marcheazd ambele echipe sau se inscriu intre 0 si 3 goluri

Organizatorul isi rezerva dreptul de a introduce si alte tipuri de combinatii, de forma A & B sau A SAU
B unde A si B sunt pariuri deja definite in prezentul regulament. Conditia generald ca pariul de forma
A & B sa fie castigator este ca ambele pronosticuri: A si B sa fie castigitoare iar cea ca pariul de
forma A SAU B sa fie castigator este ca cel putin unul dintre pronosticuri sa fie castigator.

20. Pariul de tip CINE MERGE MAI DEPARTE ?

In cazul acestui tip de pariu (cine merge mai departe ?, cine castiga cupa ?, cine castigd competitia ?
etc.) va conta si rezultatul dupa eventualele reprize de prelungiri si/sau chiar loviturile de departajare
de la 11 metri.

In cazul acestui tip de pariu, jucdtorul poate miza pe 2 variante:

1 — echipa gazda merge mai departe (castigd competitia, castiga cupa, etc.)

2 — echipa oaspete merge mai departe (castiga competifia, castiga cupa, etc.)

21. Pauzia/Final - la acest pariu trebuie indicata situatia la pauza si la sfarsitul meciului.

1/1 - gazdele conduc atat la pauza cat si la final

1/X - gazdele conduc la pauza, egal la final

1/2 - gazdele conduc la pauza, oaspetii castigd la final
X/1 - egal la pauza, gazdele castiga la final

X/X - egal atat la pauza cat si la final

X/2 - egal la pauza, oaspetii castiga la final

2/1 - oaspetii conduc la pauza, gazdele castigd la final
2/X - oaspetii conduc la pauza, egal la final

2/2 - oaspetii conduc atat la pauza cat si la final

1X/1 —la pauza conduc gazdele sau egal, gazdele castiga la final
X2/1 — la pauza conduc oaspetii sau egal, gazdele castiga la final
12/1 — la pauza conduc oaspetii sau gazdele, gazdele castiga la final
1X/X — la pauza conduc gazdele sau egal, egal la final

X2/X —la pauza conduc oaspetii sau egal, egal la final

12/X — la pauza conduc oaspetii sau gazdele, egal la final

1X/2 —1a pauza conduc gazdele sau egal, oaspetii castiga la final
X2/2 —1a pauza conduc oaspetii sau egal, oaspetii castiga la final
12/2 — la pauza conduc oaspetii sau gazdele, oaspetii castiga la final

1/1X — la pauza conduc gazdele, la final conduc gazdele sau egal
X/1X —la pauza egal, la final conduc gazdele sau egal

2/1X — la pauza conduc gazdele, la final conduc gazdele sau egal
1/X2 — la pauza conduc gazdele, la final conduc oaspetii sau egal
X/X2 —la pauza egal, la final conduc oaspetii sau egal

2/X2 — la pauza conduc gazdele, la final conduc oaspetii sau egal
1/12 — la pauza conduc gazdele, la final conduc gazdele sau oaspetii
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X/12 — la pauza egal, la final conduc gazdele sau oaspetii
2/12 —la pauza conduc oaspetii, la final conduc gazdele sau oaspetii

1X/1X — la pauza conduc gazdele sau egal, la final conduc gazdele sau egal
X2/1X — la pauza conduc oaspetii sau egal, la final conduc gazdele sau egal
12/1X — la pauza conduc gazdele sau oaspetii, la final conduc gazdele sau egal
1X/X2 —1a pauza conduc gazdele sau egal, la final conduc oaspetii sau egal
X2/X2 — la pauza conduc oaspetii sau egal, la final conduc oaspetii sau egal
12/X2 — la pauza conduc gazdele sau oaspetii, la final conduc oaspetii sau egal
1X/12 — la pauza conduc gazdele sau egal, la final conduc gazdele sau oaspetii
X2/12 — la pauza conduc oaspetii sau egal, la final conduc gazdele sau oaspetii
12/12 — la pauza conduc gazdele sau oaspetii, la final conduc gazdele sau oaspetii

22. Pauza sau Final - jucdtorul trebuie sa indice pronosticul la pauza sau la final.
In cazul pariului de tip PAUZA sau FINAL, pronosticurile sunt urmatoarele:

1 - gazdele trebuie sd conduca la pauza sau sa castige la final
X — meciul trebuie sa fie la egalitate la pauza sau la final
2 - oaspetii trebuie sa conduca la pauza sau sa castige la final

23. Scor Corect - la pariurile pe scor corect trebuie indicat scorul final al unui meci, in timpul
regulamentar.

24. Scor Corect pauza - la pariurile pe scor corect pauza trebuie indicat scorul pentru prima repriza a
unui meci.

25. Multi-Scor Corect - este un pariu impartit pe grupe de scor corect in care trebuie indicat scorul
final in timpul regulamentar al unui meci.

1-0,2-0,3-0 scor egal(x) 0-1,0-2,0-3
2-1,3-1,4-1 1-2,1-3,1-4
4-0,5-0,6-0 0-4,0-5,0-6
3-2,4-2,4-3,5-1 2-3,2-4,3-4,1-5

26. Victorie la Limita - este tipul de pariu intre doud echipe cu urmatoarele variante :

Glg — Gazdele inving la 1 gol diferenta

G2g - Gazdele 1nving la 2 sau mai multe goluri diferenta
Olg — Oaspetii inving la 1 gol diferenta

02g - Oaspetii inving la 2 sau mai multe goluri diferenta
0-0 - Egalitate fara goluri

E2+ - Egalitate cu goluri

27. Marcheaza in ambele reprize - tipul de pariu Intre doua echipe cu urmatoarele variante :

1D - echipa gazda marcheaza in ambele reprize

IN - echipa gazda NU marcheaza in cel putin o repriza
2D - echipa oaspete marcheaza in ambele reprize

2N - echipa oaspete NU marcheaza in cel putin o repriza
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I1D2D - echipa gazda si echipa oaspete marcheaza in ambele reprize

ID2N - echipa gazda marcheaza in ambele reprize si echipa oaspete NU marcheaza in cel
putin o repriza

IN2D - echipa gazda NU marcheaza in cel putin o repriza si echipa oaspete marcheaza in
ambele reprize

IN2N - echipa gazda si echipa oaspete NU marcheaza in cel putin o repriza

28. Victorie Dubla - tipul de pariu intre doud echipe cu urmatoarele variante :

11 - echipa gazda castiga repriza 1 si repriza a 2-a
22 - echipa oaspete castiga repriza 1 si repriza a 2-a

29. Pariuri de tip EVENIMENTE SPECIALE iN MECI

Pariul de tip MARCATOR - jucatorul “ X ” marcheaza cel pufin un gol / jucédtorul “X” marcheaza
doua sau mai multe goluri

CR — va fi cartonas rosu ?
PEN — va fi penalty ?
Pariurile pe cartonase

In lipsa altor mentiuni din ofertd, toate pariurile pe cartonase se refera la suma cartonaselor galbene si rosii
acordate in timpul regulamentar de joc.

Cartonagul galben se considerd o unitate, iar cartonasul rosu doud unitdti. Al doilea cartonas galben al unui
jucdtor nu se ia 1n considerare. In consecintd un jucator nu poate avea mai mult de 3 cartonase.

Cartonagele aratate dupa timpul regulamentar nu se iau in considerare, dar cartonagele acordate in pauza de la
jumatate meciului vor fi luate in considerare atat timp cat jucatorul este activ.

Cartonasele primite de non-jucatori (jucatori care au fost inlocuiti, antrenori, jucatori aflati pe banca) NU se iau
in considerare.

Exemplu:

In cazul in care un jucitor primeste un cartonas galben, urmat de un al doilea cartonas galben (respectiv un
cartonas rosu), se contorizeaza 3 unitati - jucatorul a primit 3 cartonase.

In cazul in care un jucitor primeste un cartonas galben, urmat de un cartonas rosu, se contorizeaza 3 unitati -
jucatorul a primit 3 cartonase.

In cazul in care un jucitor primeste direct un cartonas rosu, se contorizeazi 2 unititi — jucitorul a primit 2
cartonase.

Total cartonase
TCaS (n,5)  —jucdtorul pariaza ca in meci se vor acorda Sub n,5 cartonase galbene si rosii

TCaP (n,5)  —jucatorul pariaza ca in meci se vor acorda Peste n,5 cartonase galbene si rosii

Echipa cu mai multe cartonase

MMCal — jucatorul pariaza ca echipa gazda va primi mai multe cartonase
MMCaX — jucatorul pariaza ca ambele echipe vor primi un numadr egal de cartonase
MMCa2 — jucatorul pariaza ca echipa oaspete va primi mai multe cartonase

Prim cartonas
PCal — jucatorul pariaza ca echipa gazda va primi primul cartonas
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PCaX — jucdtorul pariaza ca nu se vor acorda cartonase in meci

PCa2 — jucdtorul pariaza ca echipa oaspete va primi primul cartonas

Total cartonase gazde

CaGoO-1 — jucatorul pariaza ca echipa gazda va primi intre O si 1 cartonase
CaG2 — jucatorul pariaza ca echipa gazda va primi exact 2 cartonase

CaG3 — jucdtorul pariaza ca echipa gazda va primi exact 3 cartonase

CaG4+ — jucatorul pariaza ca echipa gazda va primi 4 sau mai multe cartonase
Total cartonase oaspeti

Ca0O0-1 — jucatorul pariaza ca echipa oaspete va primi intre 0 si 1 cartonase
Ca02 — jucdtorul pariaza ca echipa oaspete va primi exact 2 cartonase

CaO3 — jucatorul pariaza ca echipa oaspete va primi exact 3 cartonase
CaO4+ — jucdtorul pariaza ca echipa oaspete va primi 4 sau mai multe cartonase

Pariurile pe cornere

In lipsa altor mentiuni din ofertd, toate pariurile pe cornere se refera la cornerele acordate in timpul
regulamentar de joc. Cornerele acordate dar ne-executate nu se iau in considerare.

Echipa cu mai multe cornere

MCol - jucatorul pariaza ca echipa gazda va executa mai multe cornere
MCoX - jucdtorul pariaza cd ambele echipe vor executa acelasi numar de cornere
MCo?2 - jucatorul pariaza ca echipa oaspete va executa mai multe cornere

Echipa cu mai multe cornere in prima repriza

MCPR1 -  jucatorul pariazd ca echipa gazda va executa mai multe cornere In prima repriza
MCPRX - jucatorul pariazd ca ambele echipe vor executa acelasi numar de cornere in pr.repriza
MCPR2 -  jucatorul pariazd ca echipa oaspete va executa mai multe cornere in prima repriza

Total cornere in meci

CoS8.5 - jucatorul pariaza ca se vor executa sub 8.5 cornere in meci
CoP8.5 - jucatorul pariaza ca se vor executa peste 8.5 cornere in meci
CoS9.5 - jucatorul pariaza ca se vor executa sub 9.5 cornere in meci
CoP9.5 - jucatorul pariaza ca se vor executa peste 9.5 cornere in meci
CoS10.5 - jucatorul pariaza ca se vor executa sub 10.5 cornere Tn meci
CoP10.5 - jucatorul pariaza ca se vor executa peste 10.5 cornere In meci
CoS11.5 - jucatorul pariaza ca se vor executa sub 11.5 cornere in meci
CoPI11.5 - jucatorul pariaza ca se vor executa peste 11.5 cornere in meci
CoS12.5 - jucatorul pariaza ca se vor executa sub 12.5 cornere Tn meci
CoP12.5 - jucatorul pariaza ca se vor executa peste 12.5 cornere In meci

Total cornere in prima repriza

ColS4.5 - jucatorul pariaza ca se vor executa sub 4.5 cornere in prima repriza
ColP4.5 - jucdtorul pariaza ca se vor executa peste 4.5 cornere 1n prima repriza
ColS5.5 - jucatorul pariaza ca se vor executa sub 5.5 cornere in prima repriza
ColP5.5 - jucdtorul pariaza ca se vor executa peste 5.5 cornere 1n prima repriza
ColS6.5 - jucatorul pariaza ca se vor executa sub 6.5 cornere in prima repriza
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ColP6.5 - jucdtorul pariaza ca se vor executa peste 6.5 cornere in prima repriza
Total cornere gazde

TcGO-2 - jucdtorul pariaza ca echipa gazda va executa intre 0 si 2 cornere
TcG3-4 - jucatorul pariaza ca echipa gazda va executa intre 3 si 4 cornere
TcG5-6 - jucdtorul pariaza ca echipa gazda va executa intre 5 si 6 cornere
TeGT7+ - jucatorul pariaza ca echipa gazda va executa 7 sau mai multe cornere
Total cornere oaspeti

TcOO0-2 - jucatorul pariaza ca echipa oaspete va executa intre 0 si 2 cornere
TcO3-4 - jucdtorul pariaza ca echipa oaspete va executa intre 3 si 4 cornere
TcO5-6 - jucatorul pariaza ca echipa oaspete va executa intre 5 si 6 cornere
TcO7+ - jucatorul pariaza ca echipa oaspete va executa 7 sau mai multe cornere

30. Pariul de tip MINUTUL PRIMULUI GOL MARCAT

In ce interval de timp se produce deschiderea scorului ? - la acest tip de pariu, jucatorul trebuie
s indice corect intervalul de timp 1n care se marcheaza primul gol, ceea ce Inseamna ca Organizatorul
ofera cote pentru urmatoarele intervale:

1 — 10 golul se marcheaza intre minutele 00:01 — 10:00;
1 - 15 golul se marcheaza intre minutele 00:01 - 15:00 ;

11 - 20 golul se marcheaza intre minutele 10:01 - 20:00;
16 - 30 golul se marcheaza intre minutele 15:01 - 30:00 ;
21 — 30 golul se marcheaza intre minutele 20:01 — 40:00

31 - 45 golul se marcheaza intre minutele 30:01 - 45:00 + eventuale minute de prelungiri acordate
pana la pauza ;

31 — 40 golul se marcheaza intre minutele 30:01 — 40:00;

41 — 50 golul se marcheaza intre minutele 40:01 — 50:00;

46 — 60 golul se marcheaza intre minutele 45:01 - 60:00 ;

51 — 60 golul se marcheaza intre minutele 50:01 — 60:00;

61 — 70 golul se marcheaza intre minutele 60:01 — 70:00;

61 — 75 golul se marcheaza intre minutele 60:01 - 75:00 ;

71 — 80 golul se marcheaza intre minutele 70:01 — 80:00;

76 - 90 golul se marcheaza intre minutele 75:01 - finalul timpului regulamentar de joc.
81 — 90 golul se marcheaza intre minutele 80:01 — finalul timpului regulamentar de joc;
31. Pariul Duel

In cazul absentei, respectiv a descalificarii concurentului sau echipei, se aplica urmatoarele
prevederi:

- pariul facut pe un concurent, respectiv pe o echipa care a absentat inainte de Inceperea

evenimentului, se considera nul;

- daca concurentul a renuntat sau a fost descalificat pe parcursul evenimentului, se considera ca
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a participat la eveniment, iar pariul facut pe el se considera pierdut.
In cazul in care renunta ambii concurenti, pentru pariul duel, se aplica urmatoarele prevederi:
- daca au renuntat in diferite runde, faze, curse, serii, tururi, etc. se considera drept invingator
concurentul care a renuntat dupa ce a parcurs mai multe runde, faze, curse, serii, tururi, etc;
- daca au renuntat 1n aceeasi runda, faza, cursa, serie, tur , etc. pariul este considerat nul si se
acorda cota 1.00.
Pariul Duel poate fi intalnit si in cadrul altor sporturi ca si tip de pariu, aplicandu-se aceleasi reguli
explicate in aceasta sectiune.

32. Pariuri pe termen lung (Antepost)

Unele evenimente se desfasoara pe parcursul mai multor etape, faze (grupe de calificare,
playoftf-uri, tururi preliminare, etc.) si necesita o perioada mai mare de timp pentru a se finaliza.Aceste
evenimente vor primi rezultat odata cu incheierea competitiei respective, omologarea rezultatelor
efectudndu-se conform primelor anunturi oficiale ale forurilor si institutiilor abilitate. Nu se ia in
considerare niciun fel de schimbare sau decizie ulterioara, individuala sau a vreunei comisii.

Jucatorul poate paria pe: castigator competitie, castigator campionat, golgeter competitie,
castigator grupa, castigator trofeu, etc.

Organizatorul isi rezerva dreptul de a restrictiona efectuarea de bilete care sa contina
evenimente pe termen lung impreuna cu evenimente din oferta saptamanala curenta.

Pariurile pe termen lung pot fi intalnite si in cadrul altor sporturi ca si tip de pariu, aplicandu-se
aceleasi reguli explicate in aceasta sectiune.

33. Handicap la pauza

HPR1 - Echipa gazda castiga la pauza dupa ce se scade/aduna numarul de goluri inscris  la
rubrica Handicap

HPR2 - Echipa oaspete castiga la pauza dupa ce se scade/aduna numarul de goluri inscris la
rubrica handicap

HPRX - Rezultatul la pauza este egal, dupa scaderea/adunarea numarului de goluri inscris la

rubrica handicap
34. Duel Goluri

Organizatorul poate oferi un pariu in care jucatorul trebuie sa pronosticheze care dintre competitori va
inscrie mai multe goluri. Competitorii pot fi echipe individuale sau perechi de echipe - Evenimente.
Exemplu : Se joaca Steaua — Dinamo si Barcelona — Real Madrid.

Organizatorul poate oferi Duel Goluri atat sub forma :

Duel Goluri : Steaua vs Barcelona — Pariul se refera la care dintre cele doua echipe va marca mai
multe goluri.

Cat si sub forma :

Duel Goluri : Steaua — Dinamo vs. Barcelona — Real Madrid. Pariul se refera la care dintre cele doua
evenimente va avea mai multe goluri marcate.

In cazul in care unul dintre evenimentele participante la pariul Duel va fi anulat, toate pariurile Duel
continand evenimentul respectiv vor fi anulate (Cota 1).
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35. Scor Corect a doua repriza - la pariurile pe scor corect a doua repriza trebuie indicat scorul
pentru cea de-a doua repriza a unui meci.

36. Castiga minim o repriza - echipa castiga cel putin una din cele doua reprize ale meciului.

37. Gazde/Oaspeti cota 1 — Daca meciul se termina cu victoria gazdelor/oaspetilor, miza pariului este
returnata (Cota 1).

38. Victorie la zero — Echipa selectata castigad partida fara a primi gol.
39. Final sau goluri

1s0-2 - Victoria gazdelor sau se inscriu intre 0 si 2 goluri

Is3+ - Victoria gazdelor sau se inscriu 3 sau mai multe goluri

2s0-2 - Victoria oaspetilor sau se inscriu intre 0 si 2 goluri

2s3+ - Victoria oaspetilor sau se inscriu 3 sau mai multe goluri

1s0-3 - Victoria gazdelor sau se inscriu intre 0 si 3 goluri

Is4+ - Victoria gazdelor sau se inscriu 4 sau mai multe goluri

2s0-3 - Victoria oaspetilor sau se inscriu intre 0 si 3 goluri

2s4+ - Victoria oaspetilor sau se inscriu 4 sau mai multe goluri

I1sPRO-1 - Victoria gazdelor sau se inscrie cel mult 1 gol in prima repriza
XsPRO-1 - Egalitate sau se inscrie cel mult 1 gol in prima repriza

2sPRO-1 - Victoria oaspetilor sau se inscrie cel mult 1 gol in prima repriza
1sPRO-2 - Victoria gazdelor sau se inscriu cel mult 2 goluri in prima repriza
XsPRO-2 - Egalitate sau se inscriu cel mult 2 goluri in prima repriza
2sPRO-2 - Victoria oaspetilor sau se inscriu cel mult 2 goluri in prima repriza
Xs0-2 — Egalitate sau se inscriu intre 0 s1 2 goluri

Xs3+ - Egalitate sau se inscriu 3 sau mai multe goluri

Xs0-3 — Egalitate sau se inscriu intre 0 si 3 goluri

Xs4+ - Egalitate sau se inscriu 4 sau mai multe goluri

1sPR1+ - Victoria gazdelor sau se inscrie cel putin un gol in prima repriza
XsPR1+ - Egalitate sau se Inscrie cel putin un gol in prima repriza

2sPR1+ - Victoria oaspetilor sau se inscrie cel putin un gol in prima repriza
1sPR2+ - Victoria gazdelor sau se inscriu cel putin 2 goluri in prima repriza
XsPR2+ - Egalitate sau se Inscriu cel putin 2 goluri in prima repriza

2sPR2+ - Victoria oaspetilor sau se inscriu cel putin 2 goluri in prima repriza
1sPR3+ - Victoria gazdelor sau se inscriu cel putin 3 goluri in prima repriza
XsPR3+ - Egalitate sau se inscriu cel putin 3 goluri in prima repriza

2sPR3+ - Victoria oaspetilor sau se inscriu cel putin 3 goluri in prima repriza
1sDRO-1 - Victoria gazdelor sau se inscrie cel mult 1 gol in a doua repriza
XsDRO-1 - Egalitate sau se inscrie cel mult 1 gol in a doua repriza

2sDRO-1 - Victoria oaspetilor sau se inscrie cel mult 1 gol in a doua repriza
1sDRO-2 - Victoria gazdelor sau se inscriu cel mult 2 goluri in a doua repriza
XsDRO0-2 - Egalitate sau se inscriu cel mult 2 goluri in a doua repriza
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2sDRO0-2 - Victoria oaspetilor sau se inscriu cel mult 2 goluri in a doua repriza
Xs0-2 — Egalitate sau se inscriu intre 0 si 2 goluri

Xs3+ - Egalitate sau se inscriu 3 sau mai multe goluri

Xs0-3 — Egalitate sau se inscriu intre 0 s1 3 goluri

Xs4+ - Egalitate sau se inscriu 4 sau mai multe goluri

IsDR1+ - Victoria gazdelor sau se inscrie cel putin un gol in a doua repriza
XsDR1+ - Egalitate sau se inscrie cel putin un gol in a doua repriza

2sDR1+ - Victoria oaspetilor sau se inscrie cel putin un gol in a doua repriza
1sDR2+ - Victoria gazdelor sau se inscriu cel putin 2 goluri in a doua repriza
XsDR2+ - Egalitate sau se inscriu cel putin 2 goluri in a doua repriza

2sDR2+ - Victoria oaspetilor sau se inscriu cel putin 2 goluri in a doua repriza
I1sDR3+ - Victoria gazdelor sau se inscriu cel putin 3 goluri in a doua repriza
XsDR3+ - Egalitate sau se inscriu cel putin 3 goluri in a doua repriza
2sDR3+ - Victoria oaspetilor sau se inscriu cel putin 3 goluri in a doua repriza

40. Scor corect Pauza — Final — Trebuie indicat scorul corect atat la pauza, cat si la final.

41. Desfasurarea partidei

MP1&1 - Gazdele marcheaza primul gol si castiga partida

MP1&X - Gazdele marcheaza primul gol si partida se termina egal
MP1&2 - Gazdele marcheaza primul gol si oaspetii castiga partida
MP2&1 - Oaspetii marcheaza primul gol si gazdele castiga partida
MP2&X - Oaspetii marcheaza primul gol si partida se termina egal
MP2&2 - Oaspetii marcheazd primul gol si oaspetii castiga partida

42. Pauza-final si goluri

1/1 &2+ - gazdele conduc atat la pauza cat si la final si se marcheaza cel putin 2 goluri In meci
1/1&0-2 - gazdele conduc atat la pauza cat si la final si se marcheaza intre 0 si 2 goluri in meci
1/1&3+ - gazdele conduc atat la pauza cat si la final si se marcheaza cel putin 3 goluri In meci
1/1&0-3 - gazdele conduc atat la pauza cat si la final si se marcheaza intre 0 si 3 goluri in meci
1/1&4+ - gazdele conduc atat la pauza cat si la final si se marcheaza cel putin 4 goluri In meci
1/1&5+ - gazdele conduc atat la pauza cat si la final si se marcheaza cel putin 5 goluri in meci
1/1&0-4 - gazdele conduc atat la pauza cat si la final si se marcheaza intre 0 si 4 goluri in meci
1/1&2-3 - gazdele conduc atat la pauza cat si la final si se marcheaza intre 2 si 3 goluri in meci
1/1&2-4 - gazdele conduc atat la pauza cat si la final si se marcheaza intre 2 si 4 goluri in meci
1/1&2-5 - gazdele conduc atat la pauza cat si la final si se marcheaza intre 2 si 5 goluri in meci
1/1&2-6 - gazdele conduc atat la pauza cat si la final si se marcheaza intre 2 si 6 goluri in meci
1/1&3-4 - gazdele conduc atat la pauza cat si la final si se marcheaza intre 3 si 4 goluri in meci
1/1&3-5 - gazdele conduc atat la pauza cat si la final si se marcheaza intre 3 si 5 goluri in meci
2/2 &2+ - oaspetii conduc atat la pauza cat si la final si se marcheaza cel putin 2 goluri in meci
2/2&0-2 - oaspetii conduc atét la pauza cat si la final si se marcheaza intre 0 si 2 goluri in meci
2/2&3+ - oaspetii conduc atat la pauza cat si la final si se marcheaza cel putin 3 goluri in meci
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2/2&0-3 - oaspetii conduc atat la pauza cat si la final si se marcheaza intre 0 si 3 goluri In meci
2/2&4+ - oaspetii conduc atat la pauza cét si la final si se marcheaza cel putin 4 goluri in meci
2/2&5+ - oaspetii conduc atat la pauza cat si la final si se marcheaza cel putin 5 goluri in meci
2/2&0-4 - oaspetii conduc atét la pauza cat si la final si se marcheaza intre 0 si 4 goluri in meci
2/2&2-3 - oaspetii conduc atat la pauza cat si la final si se marcheaza intre 2 si 3 goluri In meci
2/2&2-4 - oaspetii conduc atét la pauza cat si la final si se marcheaza intre 2 si 4 goluri in meci
2/2&2-5 - oaspetii conduc atat la pauza cat si la final si se marcheaza intre 2 si 5 goluri In meci
2/2&2-6 - oaspetii conduc atét la pauza cat si la final si se marcheaza intre 2 si 6 goluri in meci
2/2&3-4 - oaspetii conduc atat la pauza cat si la final si se marcheaza intre 3 si 4 goluri In meci
2/2&3-5 - oaspetii conduc atét la pauza cat si la final si se marcheaza intre 3 si 5 goluri in meci
X/1 &2+ - egal la pauza si gazdele castigd la final si se marcheaza cel putin 2 goluri in meci
X/1&0-2 - egal la pauza si gazdele castiga la final si se marcheaza intre 0 si 2 goluri in meci
X/1&3+ - egal la pauza si gazdele castiga la final si se marcheaza cel putin 3 goluri in meci
X/1&0-3 - egal la pauza si gazdele castiga la final si se marcheaza intre 0 si 3 goluri in meci
X/1&4+ - egal la pauza si gazdele castiga la final si se marcheaza cel putin 4 goluri in meci
X/1&5+ - egal la pauza si gazdele castiga la final si se marcheaza cel putin 5 goluri in meci
X/1&0-4 - egal la pauza si gazdele castiga la final si se marcheaza intre 0 si 4 goluri in meci
X/1&2-3 - egal la pauza si gazdele castiga la final si se marcheaza intre 2 si 3 goluri in meci
X/1&2-4 - egal la pauza si gazdele castiga la final si se marcheaza intre 2 si 4 goluri in meci
X/1&2-5 - egal la pauza si gazdele castiga la final si se marcheaza intre 2 si 5 goluri in meci
X/1&2-6 - egal la pauza si gazdele castiga la final si se marcheaza intre 2 si 6 goluri in meci
X/1&3-4 - egal la pauza si gazdele castiga la final si se marcheaza intre 3 si 4 goluri in meci
X/1&3-5 - egal la pauza si gazdele castiga la final si se marcheaza intre 3 si 5 goluri in meci
X/2 &2+ - egal la pauza si oaspetii castiga la final si se marcheaza cel putin 2 goluri in meci
X/2&0-2 - egal la pauza si oaspetii castigd la final si se marcheaza intre 0 si 2 goluri In meci
X/2&3+ - egal la pauza si oaspetii castiga la final si se marcheaza cel putin 3 goluri in meci
X/2&0-3 - egal la pauza si oaspetii castigd la final si se marcheaza intre 0 si 3 goluri In meci
X/2&4+ - egal la pauza si oaspetii castiga la final si se marcheaza cel putin 4 goluri in meci
X/2&5+ - egal la pauza si oaspetii castiga la final si se marcheaza cel putin 5 goluri in meci
X/2&0-4 - egal la pauza si oaspetii castiga la final si se marcheaza intre 0 si 4 goluri In meci
X/2&2-3 - egal la pauza si oaspetii castigd la final si se marcheaza intre 2 si 3 goluri In meci
X/2&2-4 - egal la pauza si oaspetii castiga la final si se marcheaza intre 2 si 4 goluri In meci
X/2&2-5 - egal la pauza si oaspetii castigd la final si se marcheaza intre 2 si 5 goluri In meci
X/2&2-6 - egal la pauza si oaspetii castiga la final si se marcheaza intre 2 si 6 goluri In meci
X/2&3-4 - egal la pauza si oaspetii castigd la final si se marcheaza intre 3 si 4 goluri In meci
X/2&3-5 - egal la pauza si oaspetii castiga la final si se marcheaza intre 3 si 5 goluri In meci

X/ X &2+ - egal atat la pauza cat si la final si se marcheaza cel putin 2 goluri in meci

X/X &4+ - egal atat la pauza cat si la final si se marcheaza cel putin 4 goluri in meci

43. Pauza-final si goluri in prima repriza

1/1 &PR2+ - gazdele conduc atat la pauza cat si la final si se marcheaza cel putin 2 goluri in prima
repriza
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1/1&PR1-2

1/1&PR3+

2/2&PR2+

2/2&PR1-2

2/2&PR3+

X/1&PR2+

X/1&PR1-2

X/1&PR3+

X/2&PR2+

X/2&PR1-2

X/2&PR3+

- gazdele conduc atat la pauza cat si la final si se marcheaza intre 1 si 2 goluri goluri in
prima repriza

- gazdele conduc atat la pauza cat si la final si se marcheaza cel putin 3 goluri in goluri
in prima repriza

- oaspetii conduc atat la pauza cat si la final si se marcheaza cel putin 2 goluri in prima
repriza

- oaspetii conduc atat la pauza cat si la final si se marcheaza intre 1 si 2 goluri goluri in
prima repriza

- oaspetii conduc atat la pauza cat si la final si se marcheaza cel putin 3 goluri in goluri
in prima repriza

- egal la pauza si gazdele castigd la final si se marcheaza cel putin 2 goluri in prima
repriza

- egal la pauzd si gazdele castigd la final si se marcheaza intre 1 si 2 goluri goluri in
prima repriza

- egal la pauza si gazdele castiga la final si se marcheaza cel putin 3 goluri In goluri n
prima repriza

- egal la pauza si oaspetii castigd la final si se marcheaza cel putin 2 goluri in prima
repriza

- egal la pauza si oaspetii castiga la final si se marcheaza intre 1 si 2 goluri goluri in
prima repriza

- egal la pauza si oaspetii castigd la final si se marcheaza cel putin 3 goluri In goluri in
prima repriza

44. Rezultat in minutul 10 /15/30/ 60

Jucatorul trebuie sd pronosticheze care va fi rezultatul meciului in minutul 10, 15, 30 sau 60.
Pronosticuri posibile:

1 — conduc gazdele
X — scorul este egal
2 — conduc oaspetii

45. Prima faza in primele 5 minute

Jucatorul trebuie sa pronosticheze care din urmatoarele evenimente se va produce primul in primele 5
minute ale meciului:

Gol
Corner
Cartonas
Penalty
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Niciuna

46. Pariuri cumulate

Organizatorul poate oferi pariuri referitoare la statistici cumulate pe mai multe meciuri — pe etapa / zi /
zile.

Numarul de evenimente continute in pariurile respective va fi precizat in oferta. Pariurile pot fi de
forma:

Total goluri pe etapa/zi Sub/Peste — Jucatorul trebuie sa pronosticheze daca totalul golurilor inscrise
in meciurile jucate In etapa/ziua oferitd spre pariere va fi Sub sau Peste valoarea de referinta.

Total cartonase pe etapa/zi Sub/Peste — Jucatorul trebuie sda pronosticheze daca totalul golurilor
inscrise in meciurile jucate In etapa/ziua oferitd spre pariere va fi Sub sau Peste valoarea de referinta.

Total cornere pe etapa/zi Sub/Peste — Jucdtorul trebuie sd pronosticheze daca totalul golurilor
inscrise Tn meciurile jucate in etapa/ziua oferitad spre pariere va fi Sub sau Peste valoarea de referinta.

Total goluri gazde pe etapa/zi Sub/Peste — Jucatorul trebuie sa pronosticheze daca totalul golurilor
inscrise de echipele gazde in meciurile jucate in etapa/ziua oferitd spre pariere va fi Sub sau Peste
valoarea de referinta.

Total goluri oaspeti pe etapa/zi Sub/Peste — Jucatorul trebuie sa pronosticheze daca totalul golurilor
inscrise de echipele oaspete in meciurile jucate in etapa/ziua oferitd spre pariere va fi Sub sau Peste
valoarea de referinta.

Pariurile cumulate nu pot fi combinate cu pariuri referitoare la meciurile continute in etapa/ziua oferite
spre pariere, in acest caz pariurile cumulate urmand a primi cota 1.

In cazul anulirii unuia sau mai multor meciuri din etapa/ziua oferiti spre pariere, toate pariurile
cumulate continand meciul sau meciurile respective vor fi anulate (cota 1).

47. Scor corect ORICAND

Pariul este castigator dacad scorul pronosticat este atins oricand pe parcursul meciului. Nu se iau in
considerare eventualele goluri anulate.

48. Sansa dubla si goluri

1X&0-1 - Victorie gazde sau egal SI se inscriu intre 0 si 1 gol
1X&0-2 - Victorie gazde sau egal SI se inscriu intre 0 SI 2 goluri
1X&0-3 - Victorie gazde sau egal SI se inscriu intre 0 SI 3 goluri
2X&0-1 - Victorie oaspeti sau egal SI se inscriu intre 0 SI 1 gol
2X&0-2 - Victorie oaspeti sau egal SI se inscriu intre 0 SI 2 goluri
2X&0-3 - Victorie oaspeti sau egal SI se inscriu intre 0 SI 3 goluri
12&0-1 - Victorie gazde sau oaspeti SI se inscriu intre 0 SI 1 gol
12&0-2 - Victorie gazde sau oaspeti Sl se inscriu intre 0 SI 2 goluri
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12&0-3 - Victorie gazde sau oaspeti SI se inscriu intre 0 SI 3 goluri
1X&2+ - Victorie gazde sau egal SI se Inscriu 2 sau mai multe goluri
1X&3+ - Victorie gazde sau egal SI se Inscriu 3 sau mai multe goluri

1 X &4+ - Victorie gazde sau egal SI se inscriu 4 sau mai multe goluri
2X &2+ - Victorie oaspeti sau egal SI se Tnscriu 2 sau mai multe goluri
2X&3+ - Victorie oaspeti sau egal SI se inscriu 3 sau mai multe goluri
2X &4+ - Victorie oaspeti sau egal SI se Inscriu 4 sau mai multe goluri
12&2+ - Victorie gazde sau oaspeti S se inscriu 2 sau mai multe goluri
12&3+ - Victorie gazde sau oaspeti Sl se inscriu 3 sau mai multe goluri
12&4+ - Victorie gazde sau oaspeti Sl se inscriu 4 sau mai multe goluri
1X&2-5 - Victorie gazde sau egal SI se inscriu intre 2 SI 5 goluri
2X&2-5 - Victorie oaspeti sau egal SI se inscriu intre 2 SI 5 goluri
1X&2-4 - Victorie gazde sau egal SI se inscriu intre 2 SI 4 goluri
2X&2-4 - Victorie oaspeti sau egal SI se inscriu intre 2 SI 4 goluri
1X&GG - Victorie gazde sau egal SI ambele echipe marcheaza

IX&NG - Victorie gazde sau egal SI nu marcheazd ambele echipe
X2&GG - Victorie oaspeti sau egal SI ambele echipe marcheaza
X2&NG - Victorie oaspeti sau egal SI nu marcheazd ambele echipe
12&GG - Victorie gazde sau oaspeti SI ambele echipe marcheaza
12&NG - Victorie gazde sau oaspeti SI nu marcheazd ambele echipe

1X&GGPR - Victorie gazde sau egal SI ambele echipe marcheaza in prima repriza
1X&NGPR - Victorie gazde sau egal SI nu marcheazd ambele echipe in prima repriza
X2&GGPR - Victorie oaspeti sau egal SI ambele echipe marcheaza in prima repriza
X2&NGPR - Victorie oaspeti sau egal SI nu marcheaza ambele echipe in prima repriza
12&GGPR - Victorie gazde sau oaspeti SI ambele echipe marcheaza in prima repriza
12&NGPR - Victorie gazde sau oaspeti SI nu marcheaza ambele echipe in prima repriza
1X&GGDR - Victorie gazde sau egal SI ambele echipe marcheaza in a doua repriza
1X&NGDR - Victorie gazde sau egal SI nu marcheaza ambele echipe in a doua repriza
X2&GGDR - Victorie oaspeti sau egal SI ambele echipe marcheaza in a doua repriza
X2&NGPR - Victorie oaspeti sau egal SI nu marcheaza ambele echipe in a doua repriza
12&GGDR - Victorie gazde sau oaspeti SI ambele echipe marcheaza in a doua repriza
12&NGDR - Victorie gazde sau oaspeti SI nu marcheaza ambele echipe in a doua repriza
IX&PRI1+ - Victorie gazde sau egal SI se inscrie cel putin un gol in prima repriza
X2&PR1+ - Victorie oaspeti sau egal SI se inscrie cel putin un gol in prima repriza
12&PR1+ - Victorie gazde sau oaspeti S1 se inscrie cel putin un gol in prima repriza
1X&DR1+ - Victorie gazde sau egal SI se inscrie cel putin un gol in a doua repriza
X2&DR1+ - Victorie oaspeti sau egal SI se inscrie cel putin un gol in a doua repriza
12&DR1+ - Victorie gazde sau oaspeti SI se inscrie cel putin un gol in a doua repriza
1X&PR2+ - Victorie gazde sau egal SI se inscriu cel putin 2 goluri in a doua repriza
X2&PR2+ - Victorie oaspeti sau egal SI se inscriu cel putin 2 goluri in a doua repriza
12&PR2+ - Victorie gazde sau oaspeti SI se inscriu cel putin 2 goluri in a doua repriza
1X&DR2+ - Victorie gazde sau egal SI se inscriu cel putin 2 goluri in a doua repriza
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X2&DR2+  -Victorie oaspeti sau egal SI se inscriu cel putin 2 goluri in a doua repriza
12&DR2+ - Victorie gazde sau oaspeti SI se inscriu cel putin 2 goluri in a doua repriza

ATLETISM

Pentru rezultatul evenimentului se ia in considerare Intotdeauna clasamentul stabilit de catre
primele anunfuri oficiale. Nu se ia in considerare nici un fel de schimbare sau decizie ulterioara,
individuala sau a vreunei comisii.

Daca evenimentul este intrerupt si nu se reia in decursul a 48 de ore, acesta va primi cota 1.00.

Daca evenimentul se reia n curs de 48 de ore, se iau in considerare cotele jucate.

Dacd evenimentul este contramandat inainte de Inceperea confruntdrii din cauza abandonului
unuia dintre jucatori, va primi cota 1.00.

Dacd unul dintre sportivi abandoneaza sau este descalificat In timpul evenimentului, se
considera ca a participat la competitie si va primi rezultatul conform podiumului stabilit de catre
organizatori.

In cazul schimbrii locului evenimentului, schimbare care nu a fost anuntati de organizator,
pariul este nul si se acorda cota 1.00.

BASCHET

Pentru rezultatul evenimentului se ia in considerare rezultatul stabilit in cadrul timpului de joc
regulamentar, fara prelungiri, in afard de cazul in care organizatorul hotaraste si specifica in oferta ca,
pentru anumite evenimente, se valideaza rezultatul final, inclusiv prelungiri. Nu se ia in considerare
nici un fel de schimbare sau decizie ulterioara, individuala sau a vreunei comisii.

Daca un eveniment este contramandat, suspendat sau Intrerupt Tnainte de scurgerea timpului de
joc regulamentar si nu este reluat in decurs de 48 de ore (termenul curge de la ora la care a fost
programat initial inceputul partidei), pariul pentru acest eveniment este nul si va primi cota 1.00, in
afara de cazul pariului pentru “Primul punct marcat de o echipa sau de un jucitor”. In cazul pariurilor
de genul ,, Cine merge mai departe ?*, ,,Cine castiga cupa ?*, etc. si in general al pariurilor pe termen
lung se asteaptd pana la redisputarea evenimentului respectiv.Dacd evenimentul se reia in cursul a 48
de ore, se iau in considerare cotele jucate.

In cazul schimbarii locului evenimentului, schimbare care nu a fost anuntatia de Organizator,
pariul este nul si se acorda cota 1.00.

Daca echipa abandoneaza inainte de inceperea evenimentului, pariul legat de clasamentul
primelor echipe victorioase este nul i se acorda cota 1.00.

In cazul jocurilor de baschet, pot fi plasate, in mod standard, urmitoarele tipuri de pariuri
sportive:

1. Final — jucatorul poate miza pe urmatoarele variante :

1 (victorie gazde)

X (rezultat de egalitate)

2 (victorie oaspeti)

Ix (victorie gazde sau rezultat de egalitate )

x2 (victorie oaspeti sau rezultat de egalitate)

2. Prima repriza — rezultatul primei reprize ( alcdtuita din primele 2 sferturi) :

1 (victorie gazde)
X (rezultat de egalitate)

48 Actualizare: 07.11.2023



REGULAMENT DE FUNCTIONARE A JOCULUI PENTRU PARIURI IN COTA FIXA

2 (victorie oaspeti)
Ix (victorie gazde sau rezultat de egalitate )
x2 (victorie oaspeti sau rezultat de egalitate)
3. A doua repriza — rezultatul celei de-a doua reprize ( alcatuita din ultimele 2 sferturi) :
1 (victorie gazde)
X (rezultat de egalitate)
2 (victorie oaspeti)
Ix (victorie gazde sau rezultat de egalitate )
x2 (victorie oaspeti sau rezultat de egalitate)

4. Prima Repriza/Final Meci — se aplica aceleasi reguli explicate si mentionate la “16.1 — FOTBAL”
in sectiunea “19. Pauza/Final”.

5. Primul sfert — rezultatul primului sfert.
1 (victorie gazde)
X (rezultat de egalitate)
2 (victorie oaspeti)
Ix (victorie gazde sau rezultat de egalitate )
x2 (victorie oaspeti sau rezultat de egalitate)

6. Handicap - pariul de tip handicap este cel in care jucatorul poate paria doar pe 2 pronosticuri (1 sau
2).

Echipa gazda primeste la acest pariu “m,5” goluri avantaj sau dezavantaj de la Inceputul
meciului. La rezultatul meciului se adund acest avantaj sau dezavantaj pentru a obtine rezultatul
pariurilor cu handicap.

Exemplu : (0:1.5) GAZDE - OASPETI

In paranteza este trecut scorul de la care ,,incepe” meciul pentru acest tip de pariu. Rezultatul
final al acestui tip de pariu se calculeaza astfel:

- daca gazdele castiga la 2 sau mai multe goluri diferentd atunci pronosticul castigator va fi 1;

- daca gazdele nu castigd la 2 sau mai multe goluri diferenta atunci pronosticul castigator va fi
2;

Valorile handicapului specificate in paranteza dinaintea echipei gazda pot fi diferite in functie
de eveniment.

Organizatorul poate oferi valori multiple ale handicapului pentru acelasi meci.

7. Handicap la pauza — se aplica aceleasi reguli explicate la ,,17.6”, avantajul si calculul aplicandu-se
rezultatului la pauza (primele 2 sferturi).

8. Total puncte - suma punctelor inscrise in meci. Jucatorul poate miza pe 2 variante:

1 (in meci se marcheaza sub n,5 puncte, unde n,5 desemneazd numarul de puncte stabilit de
catre Organizator pentru fiecare eveniment in parte)

2 (in meci se marcheaza peste n,5 puncte).

Organizatorul poate oferi valori multiple ale totalului pentru acelasi meci, valoarea acestuia
fiind specificata in oferta si pe bilet.
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9. Total puncte prima repriza - suma punctelor Inscrise in prima repriza a meciului.
Jucatorul poate miza pe 2 variante:
1 (se marcheaza sub m,5 puncte, unde n,5 desemneazd numadrul de puncte stabilit de catre
Organizator pentru fiecare eveniment 1n parte)
2 (se marcheaza peste n,5 puncte).
Organizatorul poate oferi valori multiple ale totalului pentru acelasi meci, valoarea acestuia
fiind specificata in oferta si pe bilet.

10. Total puncte pe echipa — jucatorul trebuie sa pronosticheze daca echipa selectata va inscrie in
timpul regulamentar de joc Sub sau Peste numarul de puncte stabilit de catre Organizator

11. Total puncte pe echipa la pauza — jucatorul trebuie sa pronosticheze daca echipa selectata va
inscrie in prima repriza (primele 2 sferturi) Sub sau Peste numarul de puncte stabilit de catre
Organizator

12. Castiga Meci — jucatorul trebuie sa pronosticheze daca echipa selectata va castiga meciul
(incluzand eventualele reprize de prelungiri). Tipurile de pariuri sunt:

W1 — echipa gazda castiga meciul

W2 — echipa oaspete castiga meciul

13. MultiCombo —
1 & Sub — Echipa gazda castiga si se inscriu Sub numarul de puncte stabilit de Organizator
1 & Peste — Echipa gazda castiga si se inscriu Peste numarul de puncte stabilit de Organizator
2 & Sub — Echipa oaspete castiga si se inscriu Sub numarul de puncte stabilit de Organizator
2 2 & Peste — Echipa oaspete castiga si se inscriu Peste numarul de puncte stabilit de
Organizator
1sGG — Victorie gazde sau ambele echipe marcheaza
1sNG — Victorie gazde sau nu marcheazd ambele echipe
XsGG — Egalitate sau ambele echipe marcheaza
XsNG — Egalitate sau nu marcheazd ambele echipe
2SGG — Victorie oaspeti sau ambele echipe marcheaza
2sNG - Victorie oaspeti sau nu marcheaza ambele echipe
GGs3+ Ambele echipe marcheaza sau se inscriu 3 sau mai multe goluri
GGs0-2 Ambele echipe marcheaza sau se inscriu Intre 0 si 2 goluri
NGs3+ Nu marcheazd ambele echipe sau se Inscriu 3 sau mai multe goluri
NGs0-2 Nu marcheazd ambele echipe sau se inscriu intre 0 si 2 goluri
GGs4+ Ambele echipe marcheaza sau se inscriu 4 sau mai multe goluri
GGs0-3 Ambele echipe marcheaza sau se inscriu Intre 0 si 3 goluri
NGs4+ Nu marcheazd ambele echipe sau se Inscriu 4 sau mai multe goluri
NGs0-3 Nu marcheaza ambele echipe sau se inscriu Intre 0 si 3 goluri

In cazul in care meciul se termind la egalitate in timpul regulamentar de joc, pariurile vor primi
cota 1.

BASEBALL

50 Actualizare: 07.11.2023



REGULAMENT DE FUNCTIONARE A JOCULUI PENTRU PARIURI IN COTA FIXA

Daca un eveniment este contramandat, suspendat sau intrerupt inainte de scurgerea timpului de
joc regulamentar, pariul pentru acest eveniment este nul si se acorda cota 1.00 (nu se aplica regula
celor 48 de ore). In cazul pariurilor de genul ,, Cine merge mai departe ?, ,,Cine cistiga cupa ?“, etc.
si in general al pariurilor pe termen lung se asteapta pana la redisputarea evenimentului respectiv.

Rezultatul final se valideazd dupa terminarea evenimentului, incluzand in timpul de joc
eventualele prelungiri, decizii luate in conformitate cu regulile ce guverneaza acest tip de sport.

Dacé intr-o zi se joacd doua meciuri intre aceleasi echipe se ia in calcul rezultatul primului
eveniment, exceptand situatiile in care Organizatorul specifica faptul ca urmeza sa se dispute doua
meciuri Intre aceleasi echipe in aceeasi zi ( Meciull/Meciul2 ).

In cazul schimbarii locului evenimentului pe care Organizatorul nu a mentionat-o sau nu a stiut
de ea, pariul va fi valabil numai in cazul in care evenimentul nu este in situatia de fi jucat pe terenul
oaspetilor, iar in cazul acela pariul este anulat si se acorda cota 1.00.

Dacéd echipa abandoneaza inainte de inceperea evenimentului, pariul legat de clasamentul
primelor echipe victorioase este nul si se acorda cota 1.00.

Si pentru acest sport pot exista pariuri tip handicap sau total puncte ce se vor desfasura
respectand aceleasi reguli explicate in sectiunea BASCHET
DARTS
Jucdtorul care avanseazd in runda urmatoare va fi declarat drept castigator, iar in cazul in care este
inlocuit cu un altul, toate pariurile pe jucatorul respectiv vor fi considerate nule (vor primi cota 1.00).
Daca un participant se retrage sau este exclus Tnainte de Inceperea turneului, pariurile pe castigarea
evenimentului de catre respectivul participant sunt considerate nule si se acorda cota 1.00.

Pariuri pe set/scor corect: in cazul in care numarul de seturi sau reprize necesare pentru
castigarea partidei nu sunt finalizate, toate pariurile pe set/scor corect vor fi considerate nule (vor
primi cota 1.00). La darts se poate paria si pe primul set, total seturi si handicap la seturi, respectand
aceleasi reguli explicate in sectiunile anterioare

FOTBAL AMERICAN

Pentru rezultatul evenimentului se ia in considerare rezultatul stabilit in cadrul timpului de joc
regulamentar, n afard de cazul in care Organizatorul hotaraste si specifica deja in oferta ca, pentru
anumite evenimente, conteaza rezultatul final (inclusiv prelungiri). Nu se ia in considerare niciun fel
de schimbare sau decizie ulterioard, individuala sau a vreunei comisii.

Daca un eveniment este contramandat, suspendat sau intrerupt inainte de scurgerea timpului de
joc regulamentar si nu este reluat in decurs de 48 de ore (termenul curge de la ora la care a fost
programat initial inceputul partidei), pariul pentru acest eveniment este nul si se acorda cota 1.00. In
cazul pariurilor de genul ,, Cine merge mai departe ?*, ,,Cine castigad cupa ?*, etc. si in general al
pariurilor pe termen lung se asteaptd pand la redisputarea evenimentului respectiv. Dacd evenimentul
se reia 1n cursul a 48 de ore, se iau in considerare cotele jucate.

In cazul schimbirii locului evenimentului pe care Organizatorul nu a mentionat-o sau nu a stiut
de ea, pariul va fi valabil numai in cazul in care evenimentul nu este in situatia de a fi jucat pe terenul
oaspetilor, iar In cazul acela pariul este anulat si se acorda cota 1.00.

Si pentru aceste sporturi pot exista pariuri tip handicap sau total puncte ce se vor desfasura
respectand aceleasi reguli explicate in sectiunea “BASCHET”.

FOTBAL PE PLAJA / FUTSAL
Pentru rezultatul evenimentului se ia in considerare rezultatul stabilit in cadrul timpului de joc
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regulamentar, in afard de cazul in care Organizatorul hotaraste si specifica deja in oferta ca, pentru
anumite evenimente, conteaza rezultatul final (inclusive prelungiri). Nu se ia in considerare niciun fel
de schimbare sau decizie ulterioara, individuala sau a vreunei comisii.

Si pentru aceste sporturi pot exista pariuri tip handicap sau total goluri care se vor desfasura
respectand aceleasi reguli explicate in sectiunea “ BASCHET”.

Daca un eveniment este contramandat, suspendat sau Intrerupt Tnainte de scurgerea timpului de
joc regulamentar si nu este reluat in decurs de 48 de ore (termenul curge de la ora la care a fost
programat inifial inceputul partidei), pariul pentru acest eveniment este nul si se acorda cota 1.00, in
afara de cazul pariului pentru primul gol marcat de o echipi sau de un jucator. In cazul pariurilor de
genul ,, Cine merge mai departe ?*, ,,Cine castiga cupa ?*, etc. si in general al pariurilor pe termen
lung se asteapta pand la redisputarea evenimentului respectiv. Daca evenimentul se reia in cursul a 48
de ore, se iau in considerare cotele jucate.

In cazul schimbirii locului evenimentului pe care Organizatorul nu a mentionat-o sau nu a stiut
de ea, pariul va fi valabil numai in cazul in care evenimentul nu este in situatia de a fi jucat pe terenul
oaspetilor, iar in cazul acela pariul este anulat si se acorda cota 1.00.Daca echipa abandoneaza inainte
de Inceperea evenimentului, pariul legat de clasamentul primelor echipe victorioase este nul si se
acorda cota 1.00.

HANDBAL

Pentru rezultatul evenimentului se ia in considerare rezultatul stabilit in cadrul timpului de joc
regulamentar, n afard de cazul in care Organizatorul hotaraste si specifica deja in oferta ca, pentru
anumite evenimente, conteaza rezultatul final (inclusiv prelungiri). Nu se ia in considerare nici un fel
de schimbare sau decizie ulterioard, individuala sau a vreunei comisii.

Daca un eveniment este contramandat, suspendat sau intrerupt inainte de scurgerea timpului de
joc regulamentar si nu este reluat in decurs de 48 de ore (termenul curge de la ora la care a fost
programat initial inceputul partidei), pariul pentru acest eveniment este nul si se acorda cota 1.00. In
cazul pariurilor de genul ,, Cine merge mai departe ?*, ,,Cine castiga cupa ?*, etc. si in general al
pariurilor pe termen lung se asteaptd pand la redisputarea evenimentului respectiv. Dacd evenimentul
se reia n cursul a 48 de ore, se iau in considerare cotele jucate.

In cazul schimbarii locului evenimentului, schimbare care nu a fost anuntatia de Organizator,
pariul este nul si se acorda cota 1.00.

Si pentru acest sport pot exista pariuri tip handicap, prima repriza, total puncte ce se vor
desfasura respectand aceleasi reguli explicate in sectiunea “ BASCHET”.

HOCHEI

Pentru rezultatul evenimentului se ia in considerare rezultatul stabilit in cadrul timpului de joc
regulamentar, n afara de cazul in care Organizatorul hotaraste si specifica deja in oferta ca, pentru
anumite evenimente, conteaza rezultatul final (inclusiv prelungiri). Nu se ia in considerare nici un fel
de schimbare sau decizie ulterioard, individuala sau a vreunei comisii.

In cazul jocurilor de hochei, pot fi plasate, in mod standard, urmitoarele tipuri de pariuri
sportive:
1. Final — jucatorul poate miza pe urmatoarele variante :

1 (victorie gazde)

X (rezultat de egalitate)

2 (victorie oaspeti)
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Ix (victorie gazde sau rezultat de egalitate)
x2 (victorie oaspeti sau rezultat de egalitate)
12 (victorie gazde sau oaspeti)

2. Prima perioada — rezultatul primei perioade :
1 (victorie gazde)
X (rezultat de egalitate)
2 (victorie oaspeti)
Ix (victorie gazde sau rezultat de egalitate)
x2 (victorie oaspeti sau rezultat de egalitate)
12 (victorie gazde sau oaspeti)

3. A doua perioada — rezultatul celei de-a doua perioade :
1 (victorie gazde)
X (rezultat de egalitate)
2 (victorie oaspeti)
Ix (victorie gazde sau rezultat de egalitate)
x2 (victorie oaspeti sau rezultat de egalitate)
12 (victorie gazde sau oaspeti)

4. A treia perioada — rezultatul celei de-a treia perioade :
1 (victorie gazde)
X (rezultat de egalitate)
2 (victorie oaspeti)
Ix (victorie gazde sau rezultat de egalitate)
x2 (victorie oaspeti sau rezultat de egalitate)
12 (victorie gazde sau oaspeti)

5. Handicap - pariul de tip handicap este cel in care jucdtorul poate paria doar pe 2 pronosticuri (1 sau
2).

Echipa gazda primeste la acest pariu “m,5” goluri avantaj sau dezavantaj de la inceputul
meciului. La rezultatul meciului se aduna acest avantaj sau dezavantaj pentru a obfine rezultatul
pariurilor cu handicap.

Exemplu : (0:1.5) GAZDE - OASPETI

In parantezi este trecut scorul de la care ,,incepe” meciul pentru acest tip de pariu. Rezultatul
final al acestui tip de pariu se calculeaza astfel:

- daca gazdele castiga la 2 sau mai multe goluri diferenta atunci pronosticul castigator va fi 1;

- daca gazdele nu castiga la 2 sau mai multe goluri diferenta atunci pronosticul castigator va fi 2.

6. Prima Perioada/Final Meci — se aplica aceleasi reguli explicate si mentionate la “FOTBAL” in
sectiunea “Pauza/Final”.

1/1 - gazdele conduc atat la prima perioada cat si la final

1/X - gazdele conduc la prima perioada, egal la final

1/2 - gazdele conduc la prima perioada, oaspetii castiga la final

X/1 - egal la prima perioada, gazdele castiga la final

X/X - egal atat la prima perioada cat si la final

X/2 - egal la prima perioada, oaspetii castiga la final

2/1 - oaspetii conduc la prima perioada, gazdele castiga la final
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2/X - oaspetii conduc la prima perioada, egal la final
2/2 - oaspetii conduc atat la pauza cat si la final

7. Total puncte - suma punctelor inscrise in meci. Jucatorul poate miza pe 2 variante:

Sub (in meci se marcheaza sub n,5 puncte, unde n,5 desemneaza numarul de puncte stabilit de
catre Organizator pentru fiecare eveniment in parte)

Peste (in meci se marcheaza peste n,5 puncte).

Organizatorul poate oferi valori multiple ale totalului pentru acelasi meci, valoarea acestuia
fiind specificata in oferta si pe bilet.

8. Total puncte prima perioada - suma punctelor inscrise in prima perioada a meciului. Jucatorul
poate miza pe 2 variante:

Sub (in meci se marcheaza sub n,5 puncte, unde n,5 desemneaza numarul de puncte stabilit de
catre Organizator pentru fiecare eveniment in parte)

Peste (in meci se marcheaza peste n,5 puncte).

Organizatorul poate oferi valori multiple ale totalului pentru acelasi meci, valoarea acestuia
fiind specificata in oferta si pe bilet.
9. “Cine castiga meciul ? ” - jucatorul poate miza pe 2 variante:

1 - meciul 1l castiga gazdele fie in timp regulamentar, fie dupa eventualele reprize de prelungiri
/ lovituri de departajare

2 - meciul il castiga oaspetii fie in timp regulamentar, fie dupa eventualele reprize de prelungiri
/ lovituri de departajare

10. Marcheaza — jucatorul poate miza pe urmatoarele variante:

GMPP — Gazdele marcheaza in prima perioada
OMPP — Oaspetii marcheaza in prima perioada
GNPP — Gazdele nu marcheaza in prima perioada
ONPP — Oaspetii nu marcheaza in prima perioada
GGPP — Ambele echipe marcheaza in prima perioada
GM2+ - Gazdele marcheaza cel putin 2 puncte
OM2+ - Oaspetii marcheaza cel putin 2 puncte
GM3+ - Gazdele marcheaza cel putin 3 puncte
OM3+ - Oaspetii marcheaza cel putin 3 puncte
GMO1 — Gazdele marcheaza sub 2 puncte

OMO1 — Oaspetii marcheaza sub 2 puncte

11. Prima Perioada sau Final - jucdtorul trebuie sa indice pronosticul dupa prima perioada sau la
final. Variantele sunt urmatoarele:

1 -  gazdele trebuie sa conducd dupa prima perioada sau sd castige la final
X — meciul trebuie sd fie la egalitate dupa prima perioada sau la final

2 - oaspetii trebuie sa conduca dupa prima perioada sau sa castige la final
12. Multicombo
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1&Peste 5.5 — Victoria gazdelor si numarul de puncte inscris in timpul regulamentar este peste 5.5
1&Sub 5.5 — Victoria gazdelor si numarul de puncte inscris in timpul regulamentar este sub 5.5
2&Peste 5.5 — Victoria oaspetilor si numarul de puncte inscris in timpul regulamentar este peste 5.5

2&Sub 5.5 — Victoria oaspetilor si numarul de puncte inscris in timpul regulamentar este sub 5.5

Daca un eveniment este contramandat, suspendat sau Intrerupt Tnainte de scurgerea timpului de
joc regulamentar si nu este reluat in decurs de 48 de ore (termenul curge de la ora la care a fost
programat initial iceputul partidei), pariul pentru acest eveniment este nul si se acorda cota 1.00, in
afara de cazul pariului pentru primul punct marcat de o echipi sau de un jucitor. In cazul pariurilor de
genul ,, Cine merge mai departe ?*, ,,Cine castiga cupa ?*, etc. si in general al pariurilor pe termen
lung se asteapta pand la redisputarea evenimentului respectiv. Daca evenimentul se reia in cursul a 48
de ore, se iau in considerare cotele jucate.

In cazul schimbirii locului evenimentului pe care Organizatorul nu a mentionat-o sau nu a stiut
de ea, pariul va fi valabil numai in cazul in care evenimentul nu este in situatia de a fi jucat pe terenul
oaspetilor, iar In cazul acela pariul este anulat si se acorda cota 1.00.

HOCHEI PE IARBA /POLO PE APA/RUGBY

Pentru rezultatul evenimentului se ia in considerare rezultatul stabilit in cadrul timpului de joc
regulamentar, in afard de cazul in care Organizatorul hotaraste si specifica deja in ofertd ca, pentru
anumite evenimente, conteaza rezultatul final (inclusiv prelungiri). Nu se ia in considerare nici un fel
de schimbare sau decizie ulterioara, individuala sau a vreunei comisii.

Si pentru aceste sporturi pot exista pariuri tip handicap sau total puncte ce se vor desfasura
respectand aceleasi reguli explicate 1n sectiunea “HOCHEI “.

Daca un eveniment este contramandat, suspendat sau Intrerupt Tnainte de scurgerea timpului de
joc regulamentar si nu este reluat in decurs de 48 de ore (termenul curge de la ora la care a fost
programat initial inceputul partidei), pariul pentru acest eveniment este nul si se acorda cota 1.00. In
cazul pariurilor de genul ,, Cine merge mai departe ?*, ,,Cine castigd cupa ?*, etc. si in general al
pariurilor pe termen lung se asteaptd pana la redisputarea evenimentului respectiv. Daca evenimentul
se reia in cursul a 48 de ore, se iau in considerare cotele jucate.

In cazul schimbarii locului evenimentului, schimbare care nu a fost anuntata de Organizator,
pariul este nul si se acorda cota 1.00.

Daca echipa abandoneaza inainte de inceperea evenimentului, pariul legat de clasamentul
primelor echipe victorioase este nul si se acorda cota 1.00.

SNOOKER

Daca un participant se retrage sau este exclus inainte de inceperea turneului, pariurile pe
castigarea evenimentului de cétre respectivul participant sunt considerate nule si se acorda cota 1.00.
In cazul in care meciul este initiat, dar nu finalizat, toate pariurile pe meciul respectiv vor fi nule.

La Snooker se poate paria si pe final 1 2, final 1 X 2, primul frame (joc), total frame-uri,
handicap si primul frame/final meci, respectand aceleasi reguli explicate in sectiunile anterioare.

SPORTURI DE CONTACT - BOX/UFC/K-1/MMA

Va fi considerat castigator al evenimentului, sportivul care, la sfarsitul luptei, va fi anuntat ca
victorios. In cazul in care jucatorii au terminat competifia inainte de scurgerea timpului regulamentar,
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din cauza abandonului unuia dintre ei (accidentare, renuntare, etc.), jucatorul ramas in competitie va fi
considerat invingator si se va lua in considerare cota jucata.

Dacé evenimentul este contramandat Tnainte de inceperea confruntarii din cauza abandonului
unuia dintre jucatori, se acorda cota 1.00. Daca unul dintre sportivi abandoneaza sau este descalificat
in timpul evenimentului, se considera ca a participat la competitie.

Daca evenimentul este intrerupt si nu se reia in decursul a 48 de ore (termenul curge de la ora
la care a fost programat initial inceputul partidei), se va acorda cota 1.00. Dacad evenimentul se reia in
decursul a 48 de ore, se iau in considerare cotele jucate.

SPORTURI DE IARNA

Pentru rezultatul evenimentului se ia In considerare intotdeauna clasamentul stabilit de catre
primele anunturi oficiale. Nu se ia in considerare nici un fel de schimbare sau decizie ulterioara,
individuala sau a vreunei comisii.

In cazul in care unul dintre sportivii aflati in competitie abandoneazi inainte de inceperea
competitiei, se acorda cota 1.00. Daca evenimentul este intrerupt sau contramandat si nu se reia in
decurs de 48 de ore (termenul curge de la ora la care a fost programat initial inceputul partidei), se
acorda cota 1.00. Daca evenimentul are loc in decurs de 48 de ore (termenul curge de la ora la care a
fost programat initial inceputul partidei) pe aceeasi partie, trambulind, traseu, se iau in considerare
cotele jucate.

In cazul schimbarii locului de desfasurare al evenimentului, schimbare care nu a fost anuntati
de Organizator, pariul este nul si se acorda cota 1.00.

Dacd unul dintre sportivi este descalificat sau abandoneaza in timpul evenimentului, se
considera ca a participat la competitie.

In oferta se afla schi, schi fond, schi acrobatic, combinata nordica, sarituri cu schiurile, biatlon,
bob, sanie, skeleton, snowboard, patinaj (pentru fiecare cu disciplinele aferente).

Exemple de variante pe care jucatorul poate miza:

Victorie - castigator.

In primii trei - primul, al doilea, al treilea.

In primii “n” - primul, al doilea, al treilea...... al “n”-lea.

Duel in competitie: Care dintre cei 2 competitori ocupa un loc mai bun la finalul competitiei
(calcularea si omologarea acestui tip de pariu este explicata la sectiunea “17.1.29-Pariul Duel”).

TENIS
Pentru rezultatul evenimentului se ia in considerare rezultatul final stabilit de catre primele
anunturi oficiale.

In cazul in care jucitorii au terminat meciul inainte de parcurgerea etapelor normale ale
jocului, din cauza abandonului unuia dintre ei (accidentare, renuntare, descalificare, etc.), pariul se
considera nul si se acorda cotad 1.00, cu exceptia pronosticurilor deja decise care vor fi validate:

Ex. Daca un jucator abandoneaza la scorul de 6:4 4:6 2:3, pariurile pe primul set, al doilea set
si total game-uri peste 22.5 vor fi validate ca si castigitoare, rezultatul acestora fiind deja determinat.
Pariul handicap game-uri -3.5 va primi cota 1, rezultatul acestuia nefiind decis la momentul
abandonului.

Daca evenimentul este contramandat inainte de ncepere, din cauza abandonului unuia dintre
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jucatori, se acorda cota 1.00.

Pentru tipurile de pariuri Total game-uri, Handicap la game-uri si Total game-uri jucator, un
Tie-break sau un Maxi Tie-break se considera un singur game.

In cazul definirii eronate a numarului de seturi al unui eveniment, pariurile referitoare la
numarul de seturi vor fi nule (cota 1).

Daca evenimentul este intrerupt din diferite motive de catre organizatori si nu depaseste
sfarsitul oficial al turneului (nu se aplica regula celor 48 de ore existenta la celelalte sporturi), se vor
lua 1n considerare cotele jucate, in caz contrar se acorda cota 1.00.

In cadrul acestei discipline sportive pot exista mai multe tipuri de pariuri speciale:

1. Primul set - la acest tip de pariu se considera castigator cel care 1si adjudeca primul set.
2. Al doilea set - la acest tip de pariu se considera castigator cel care isi adjudeca al 2-lea set.
3. Al treilea set - la acest tip de pariu se considera castigator cel care isi adjudeca al 3-lea set.
4. Al patrulea set - la acest tip de pariu se considera castigator cel care 1si adjudeca al 4-lea set.
5. Al cincilea set - la acest tip de pariu se considera castigator cel care isi adjudeca al 5-lea set.
6. Total game-uri — Suma game-urilor jucate in meci.
Sub (in meci se joaca sub n,5 game-uri, unde n,5 desemneaza numarul de game-uri stabilit de
catre Organizator pentru fiecare eveniment in parte)
Peste (in meci se joaca peste n,5 game-uri).
Organizatorul poate oferi valori multiple ale totalului pentru acelasi meci, valoarea acestora
fiind specificata in oferta si pe bilet.

7. Total game-uri primul set — Suma game-urilor jucate in primul set al meciului.

Sub (in primul set al meciului se joaca sub n,5 game-uri, unde n,5 desemneazd numarul de
game-uri stabilit de catre Organizator pentru fiecare eveniment in parte)

Peste (in primul set al meciului se joaca peste n,5 game-uri).

Organizatorul poate oferi valori multiple ale totalului pentru acelasi meci, valoarea acestora
fiind specificata in oferta si pe bilet.

8. Total set-uri — Suma set-urilor jucate in meci.
Sub (suma set-urilor jucate in meci este sub n,5)
Peste (suma set-urilor jucate in meci este peste n,5)

Valoarea totalului n este 2 in cazul turneelor disputate in sistem 2 din 3 seturi si 3 in cazul turneelor
disputate in sistem 3 din 5.

9. Handicap la game-uri - Echipa gazdd primeste la acest pariu “m,5” game-uri avantaj sau
dezavantaj de la inceputul meciului. La rezultatul meciului (suma game-urilor castigate de fiecare
jucator) se aduna acest avantaj sau dezavantaj pentru a obtine rezultatul pariurilor cu handicap.

1 (victorie gazde)

2 (victorie oaspeti)
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Organizatorul poate oferi valori multiple ale handicap-ului n pentru acelasi meci, valoarea
acestuia fiind specificata in oferta si pe bilet.

10. Handicap la set-uri — Echipa gazda primeste la acest pariu “n,5” set-uri avantaj sau dezavantaj de
la Tnceputul meciului. La rezultatul meciului (suma set-urilor castigate de fiecare jucator) se aduna
acest avantaj sau dezavantaj pentru a obgine rezultatul pariurilor cu handicap.

1 (victorie gazde)

2 (victorie oaspeti)
Valoarea totalului n este 1 in cazul turneelor disputate in sistem 2 din 3 seturi si 2 in cazul turneelor
disputate in sistem 3 din 5.
11. Pariu Scor Corect - la acest tip de pariu trebuie indicat rezultatul final al unui meci de tenis.

Meciurile de tenis se joaca in general 2 din 3 seturi. Rezultatele posibile sunt patru variante:
2:0, 2:1 - 0:2, 1:2. De asemenea se poate paria si pe scor corect la 3 din 5 seturi, in competitiile
masculine (turnee de Grand Slam sau Cupa Davis) existand 6 variante: 3:0, 3:1, 3:2 - 0:3, 1:3, 2:3.

In cazul definirii eronate de catre Organizator a pariului scor corect/numir de seturi,
evenimentul va fi considerat nul si se va acorda cota 1.00.
12. Primul set/Final - la acest pariu trebuie indicata situatia dupa primul set si de la sfarsitul meciului.
13. Minim un set — la acest tip de pariu jucatorul trebuie sa pronosticheze competitorul care isi va
adjudeca cel putin un set.
14. Scor corect primul set — la acest tip de pariu trebuie indicat rezultatul exact (la game-uri) al
primului set disputat.
15. Total game-uri jucator — la acest tip de pariu trebuie indicat daca suma game-urilor adjudecate de
catre un competitor va fi sub sau peste numarul n,5, specificat de catre Organizator.

16. Minim 2 seturi — la acest tip de pariu jucatorul trebuie sa pronosticheze competitorul care isi va
adjudeca cel putin doua seturi

17. Multicombo

1&Sub - Castigd competitorul 1 si se joaca sub valoarea n,5 game-uri
1&Peste - Castiga competitorul 1 si se joaca peste valoarea n,5 game-uri
2&Sub - Castigd competitorul 2 si se joaca sub valoarea n,5 game-uri
2&Peste - Castiga competitorul 2 si se joaca peste valoarea n,5 game-uri

Organizatorul isi rezerva dreptul de a introduce si alte tipuri de combinatii, de forma A & B unde A si
B sunt pariuri deja definite in prezentul regulament. Conditia generala ca pariul de forma A & B sa fie
castigator este ca ambele pronosticuri: A si B sa fie castigatoare.

VOLEI

Daca un eveniment este contramandat, suspendat sau Intrerupt Tnainte de scurgerea timpului de
joc regulamentar, pariul pentru acest eveniment este nul si se acorda cotd 1.00 (nu se aplica regula
celor 48 de ore). In cazul pariurilor de genul ,, Cine merge mai departe 7, ,,Cine castiga cupa ?, etc.
si In general al pariurilor pe termen lung se asteaptd pand la redisputarea evenimentului respectiv.

In cazul schimbarii locului evenimentului, schimbare care nu a fost anuntata de Organizator,
pariul este nul si se acorda cota 1.00.

Daca echipa abandoneaza inainte de inceperea evenimentului, pariul legat de clasamentul
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primelor echipe victorioase este nul i se acorda cota 1.00.
La volei pot exista pariuri tip primul set, total puncte, total seturi, scor corect la seturi ce se vor
desfasura respectiand aceleasi reguli explicate in sectiunea “TENIS”.

AUTOMOBILISM / MOTOCICLISM / CICLISM

Pentru rezultatul evenimentului se ia In considerare intotdeauna clasamentul stabilit de catre
primele anunturi oficiale. Nu se ia in considerare nici un fel de schimbare sau decizie ulterioara,
individuala sau a vreunei comisii. In cazul in care concurentul parcurge doar turul de incalzire si nu
participa la cursa propriu-zisa, pariul se considera nul, si va primi cota 1.00.

Dacéd evenimentul este suspendat sau contramandat §i nu se reia in decurs de 48 de ore,
(termenul curge de la ora la care a fost programat initial Tnceputul competitiei), pariul pentru acel
eveniment este nul si se acordad cotd 1.00. Daca evenimentul este contramandat inainte de incepere din
cauza abandonului unuia dintre jucatori, se acordd cotd 1.00. Daca unul dintre sportivi abandoneaza
inainte de inceperea competitiei se acorda cota 1.00.

Dacd unul dintre sportivi abandoneazd sau este descalificat in timpul evenimentului se
considera ca a participat la competitie. Daca evenimentul se reia pe acelasi circuit in decursul a 48 de
ore, (termenul curge de la ora la care a fost programat initial inceputul partidei) se iau in considerare
cotele jucate.

In cazul schimbarii locului evenimentului, schimbare care nu a fost anuntatia de Organizator,
pariul este nul si se acorda cota 1.00.

In cazul in care oficialii evenimentului decid incheierea acestuia inainte de termen (din motive
de fortd majora: conditii meteo nefavorabile, accidentari, etc.) si stabilesc un clasament final, acest
clasament va fi luat in considerare si in cazul pariurilor efectuate.

Lista tipurilor de sporturi nu este limitativa, ea putand fi completatd si cu alte discipline
sportive.

2.6 Bonusuri promotionale

Toate pariurile speciale pot fi oferite pentru toate sporturile sau evenimentele, precum si pentru
evenimente sportive §i non-sportive .

BONUS

Organizatorul poate oferi pariuri prin care un client trebuie sa pronosticheze rezultatele pentru
un anumit numir de evenimente sau s indeplineasca un set de criterii specificate de Organizator. in
acest caz, jucatorul poate beneficia de conditii mai bune de pariere, constand in cote ce pot fi inmultite
cu un factor de la 1.1 la 1000.

Numarul de pariuri ce se califica pentru BONUS poate varia intre 3 si 30.

In functie de numarul de pariuri, Organizatorul poate si majoreze castigurile acordate.
Majorarile pot fi acordate in urmatoarele forme:

a. Procentaj adaugat la castig intre 5 — 100 %.
b. O valoare adaugata la castiguri intre 1 — 50.000 LEI.
c. Un procent stabilit de majorare a cotelor de pe bilet.
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Conditiile pe care Organizatorul le impune unui jucétor pentru a se califica pentru BONUS pot
fi (fara a se limita la):

a. Sa parieze un numar de evenimente dintr-un anumit sport.

b. Sa parieze un numar de evenimente dintr-un grup prestabilit.

c. Sa parieze intr-o perioada predefinita si anuntatd anterior.

d. Sa parieze pe evenimente ce au o cotd mai mare sau egald, decat cea predefinita si
anuntata, cotd ce poate varia intre 1.1 si 100.

e. Sa parieze pe evenimente al carui inceput oficial se afla intr-o perioada predefinita si
anuntatd anterior.

f. Sa plaseze bilete pentru un cost mai mare sau egald, decat cea predefinita si anuntata,
cost ce poate varia Intre 2 - 20.000 LEL

g. Sa plaseze pariuri cu castiguri posibile predefinite si anungate, ce pot varia intre 10 -
50.000 LEL

h. Acest pariu special va avea o perioada de valabilitate, anuntata in oferta de pariere.

PARIUL SANSA

Jucatorul trebuie sa parieze minim 11 evenimente din oferta Organizatorului, de cotd minima
1.20 fiecare eveniment, iar in situatia In care pierde un singur meci de pe bilet, atunci va primi ca i
cotd de castig 5% din produsul cotelor meciurilor pronosticate corect. Aceasta ofertd este valabila
pentru orice tip de pariu din toate sporturile disponibile.

Pariul SANSA este valabil numai pentru bilete simple, bilete ce contin o singuri linie. Nu se
accepta pronosticuri multiple (duble, triple), sau bilete ce contin combinatii. Pariul SANSA rimane
valabil si daca unul sau mai multe meciuri de pe bilet sunt anulate ( primesc cotd 1.00 ).

PARIUL MAXI-COTE

Organizatorul poate stabili evenimente carora li se acorda o cota speciala. Meciurile determinate ca
Maxi-Cote vor avea ca optiuni de pariere cote de Final si Sansa Dubla. (1, X, 2, 1X, X2 si 12).
Evenimentele stabilite ca Maxi-Cota nu pot fi combinate pe acelasi bilet cu meciurile de baza.
Organizatorul poate conditiona acceptarea de pariuri continand Maxi-Cota in functie de (fara a se

limita la) :

a) Parierea unui anumit numar de evenimente

b) Pariere unui numar de evenimente dintr-un anumit sport

C) Parierea pe evenimente avand cota intr-un interval prestabilit
d) Parierea de bilete avand miza intr-un interval prestabilit

Valabilitatea pariului va fi anuntata in oferta de pariere.

PARIUL COMBO

Organizatorul poate oferi selectii prestabilite de evenimente in care cota finala va fi mai mare decat in
cazul plasarii individuale a evenimentelor. In cazul in care unul dintre evenimente continut in selectie
este amanat/abandonat, calculul castigurilor se va face in mod normal, inmultind cotele evenimentelor
cu miza.

Valabilitatea pariului va fi anuntata in oferta de pariere.

PARIUL JACKPOT
Organizatorul poate oferi pariuri cu premii suplimentate. Calificarea la castigurile suplimentate poate
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fi conditionata de indeplinirea criteriilor (fara a se limita la) :

a) Miza minima si maxima pe bilet.

b) Parierea unui numar fix de selectii, anuntate de Organizator.
Valabilitatea pariului va fi anuntata in oferta de pariere.

PARIUL SANSA 200

Organizatorul poate oferi un pariu in care jucatorul poate pierde o selectie si totusi biletul sau sa fie
considerat castigator, cu un castig in valoare de 10 ori miza biletului.

Promotia se refera la biletele simple (necombinate, fara pronosticuri multiple) cu o cota totala mai
mare sau egald cu 200. Cota maxima de pe bilet trebuie sa fie mai mica sau egala cu 5.

In cazul in care unul sau mai multe evenimente sunt anulate (Cota 1), conditia de bonus (Cota totala
minima 200) se va aplica cotei ramase dupa aplicarea cotei 1.

Valabilitatea pariului va fi anuntata in oferta de pariere.

III - PARIURI NON-SPORTIVE

Pariul de orice fel este un tip de pariu n cota fixa in care evenimentele nu au un caracter
sportiv. Operatorul va primi pariuri de orice fel pe evenimente precum: pariuri politice, castigarea
premiilor Oscar, concursul Miss World, concursul de muzica Eurovision, concursul de muzica
Sanremo etc.

Atunci cand apare o egalitate in cadrul unui eveniment (de ex. doi castigatori, doud locuri
doi sau altele), pariul se va imparti in mod corespunzator.

Rezultatele luate in considerare sunt cele inregistrate la locul desfasurarii evenimetului.
Eventualele investigatii ulterioare realizate de catre autoritdtile competente, vor fi luate in considerare
la plata pariului doar daca sunt realizate in aceeasi zi cu cea a finalizarii evenimentului. Orice
investigatie realizatd in ziua/ zilele urmatoare nu va fi luatd in considerare, indiferent de temeiul sau
rezultatul acesteia.

Nu se vor oferi pentru Loteria Romana sau pariuri pe rezultatele extragerilor.

IV - PARIURI PE NUMERE

Pariurile pe rezultatele extragerilor la loteriile internationale nu presupun o participare efectiva
a jucatorului la loteriile internationale, ci un pariu non-sportiv pe care jucatorul il face la Organizator,
pe rezultatele extragerilor la acestea.

Organizatorul nu va oferi pariuri asupra rezultatelor evenimentelor Loteriei Nationale Romane,
sau care pot intra n conflict cu vanzarile sau activitatea CN ,,Loteria Romana” SA.

Pariurile pe rezultatele extragerilor la loteriile internationale pot fi efectuate pana in momentul
inceperii, daca nu exista alte specificatii. Lista de pariere cuprinde specificatii cu privire la ora pana la
care poate fi pariat evenimentul.

In cazul in care au loc doud sau mai multe extrageri in aceeasi zi, la aceeasi loterie, pariurile
vor fi luate in considerare pentru extragerea principald (prima), daca nu se primesc alte instructiuni.
Daca, din orice motiv, nu are loc extragerea sau nu se specificd nici o extragere, pariurile efectuate vor
ramane valabile pentru urmatoarea extragere de numere disponibila.

Exceptie de la aceasta prevedere fac loteriile cu mai mult de 10 (zece) extrageri pe zi.

In cazul acestora, extragerile care nu se desfasoara in aceasi zi vor primi cota 1.
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In cazul in care o extragere a unei loterii este definiti eronat de citre Organizator sau loteria
respectiva fsi modifica formatul, biletele pentru acea extragere vor ptimi cota 1. Exemplu: La o loterie
se extrag 6 numere din 52, iar Organizatorul informeaza eronat formatul 6/50 — se extrag 6 numere din
50.

In cazul in care au loc doud sau mai multe extrageri in aceeasi zi si vor fi acceptate pariuri pe
aceste loterii, atunci aceste loterii vor fi denumite distinct pentru a se face raportarea corecta la
extragerea aferenta ofertei.

Rezultatul luat in calcul de catre Organizator este rezultatul oficial al extragerilor individuale
ale loteriilor, exclusiv numerele de bazd. Numarul extras suplimentar nu se ia in considerare la nicio
extragere loto, pentru niciun tip de pariu.

Rezultatele extragerilor efectuate la loterii vor fi validate de catre Organizatorul de pariuri, pe
baza datelor inscrise pe website-urile oficiale ale organizatorilor extragerilor. Organizatorul de pariuri
isi asuma raspunderea pentru exactitatea preludrii datelor de pe website-urile oficiale ale
organizatorilor extragerilor. La plata castigului se ia in considerare rezultatul care este inscris in
sistemul informatic central al Organizatorului.

Organizatorul publicd rezultatul extragerii, cel mai tarziu in 24 de ore de la finalizarea
acesteia.

Selectiile de numere nu pot fi combinate cu nici un alt eveniment de pariere si nici nu se pot
combina doud sau mai multe extrageri pe acelasi bilet.

Oferta de pariere va fi adusd la cunostinta clientilor/jucatorilor sdptamanal, inainte de
desfasurarea evenimentelor (extragerilor), prin afisare in punctele de lucru.

Tipuri de pariuri

Pariul simplu — pentru acest tip de pariu trebuie indicate corect toate numerele pariate pe bilet.
Pentru efectuarea unui pariu se poate opta pentru minim 1 numar si maxim 10 numere, exceptie fac
loteriile cu extragere 4 sau 5 numere, pentru care se pot paria maxim 4 numere respectiv 5 numere.

Pariul sistem — acest tip de pariu implica selectarea mai multor numere (minim 2, maxim 15),
dar pentru care se opteaza pentru o conditie de minim. Sistemul minim acceptat este 1 din 2 si sistemul
maxim acceptat este 10 din 15 (exceptie, 4 sau 5 din 15 pentru loteriile cu extragere de 4 respectiv 5
numere). Pentru a fi castigator un bilet trebuie sa indeplineasca conditia de minim a sistemului ales, in
caz contrar este considerat necastigator.
Alte tipuri de pariuri care se pot regasi in oferta de pariere: Cate numere pare vor fi extrase?, Va fi par
cel mai mic numar extras?, Suma numerelor extrase este sub numarul indicat?, Care suma va fi mai
mare: a numerelor pare sau a numerelor impare? Vor fi extrase numere de la 1 la 9?, etc.

V - CURSE DE CAINI PREINREGISTRATE

Pariurile pe curse de caini sunt tipurile de pariuri non-sportive, realizate de catre client, pe
rezultatele unor evenimente ce se produc fara implicarea organizatorului, evenimente generate
aleatoriu de un sistem independent. Evenimente constau curse de caini preinregistrate si care se
difuzeaza de catre Organizator pe monitoarele TV instalate special in acest scop in agentie/locatie.

Cursele preinregistrate (inregistrari ale unor curse de cdini desfasurate anterior), sunt stocate
intr-un sistem computerizat special (hardware securizat), de unde programul software utilizat de
Organizator, alege in mod aleator (dupa numar) o cursa pe care o va transmite in sistemul TV. Asupra
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sistemului informatic independent nu poate interveni in vreun fel Organizatorul sau o terta persoana.

Cursele de caini preinregistrate vor rula pe durata de desfasurare a programului
Organizatorului, la un interval variabil.

Programul de gestionare a activitatii de pariere, care confine si inregistrarile curselor difuzate,
este furnizat Organizatorului de cétre firme specializate in domeniu, §i care este autorizat metrologic n
tari ale Uniunii Europene.

Inregistrarile curselor de ciini nu constau in evenimente personalizate (avand inscrise data si
locul evenimentului, locatia, denumirea cursei), fiind identificate doar printr-un numar de ordine, si
contin efectiv desfasurarea evenimentului, dintre momentul startului cursei si finalul acesteia.La
fiecare runda, publicul este informat despre cotele de pariere, timpul preliminar fiecarei curse este
afisat pe monitoarele/ecranele speciale setul cotelor de pariere pentru cursa respectiva. In perioada
preliminara cursei, se accepta si se efectueaza pariurile pentru cursa respectiva. Dupa fiecare cursa, se
informeaza jucatorii despre rezultatele cursei. Pariul este efectuat in momentul tiparirii biletului, iar
biletul nu poate fi schimbat sau stornat dupa tiparirea acestuia.

Castigurile se platesc numai in agentia In care a fost facut pariul, dupa terminarea cursei.

Dreptul platii castigului pariului pe curse de céini este valabil 30(treizeci) zile de la momentul

termindrii cursei.

Costul minim al unui bilet pe cursele de caini este de 1 Leu (inclusiv taxele).

Costul maxim al unui bilet pe cursele de caini este de 100 Lei.

La fiecare cursa participd 6 (sase) sau 8 (opt) cdini, avand inscrise numerele de concurs de la 1
la 6, respectivde la 1 1a 8.

Tipurile de pariere sunt:

- pariul pe castigator - la care se pariaza care dintre caini va castiga cursa

- pariul “se claseaza” - la care se pariaza care dintre caini se va clasa al doilea, respectiv al treilea

- pariul “primul — al doilea” — la care se pariaza primii doi caini clasati in ordinea exacta a clasarii lor

- pariul “in primii doi / trei ” — la care se pariaza care dintre cei sase/opt cdini se va clasa in primii doi,
respectiv primii trei caini

- pariul “sansa dubld” — la care se pariaza ca oricare dintre cei doi caini selectati va castiga cursa

- pariul “nu castigd” — la care se pariaza care dintre caini nu va castiga cursa

- pariul “nu al doilea” — la care se pariaza care dintre cdini nu se va clasa al doilea

- pariul “nu al treilea” — la care se pariaza care dintre cdini nu se va clasa al treilea

- pariul “nu 1n primii doi” — la care se pariaza care dintre caini nu se va clasa in primii doi

- pariul “nu 1n primii trei” — la care se pariaza care dintre caini nu se va clasa in primii trei

- pariul “nu sansa dubld” — la care se pariaza ca oricare dintre cei doi cdini nu va castiga

- pariul ,,Suma primilor 2” — la care se pariaza daca suma numerelor primilor doi caini va fi Sub sau
Peste 9,5

- pariul ,,Primul cédine Par/Impar” — la care se pariazd daca numarul cdinelui castigator va fi Par sau
Impar

- pariul “Primul caine Sub/Peste” — la care se pariaza dacd numarul cainelui castigator va fi Sub sau
peste 4,5

Castiguri suplimentare

a) Bonus Local — Fiecare bilet are posibilitatea de a castiga bonusul.
Acesta este determinat de un cod printat aleatoriu de sistemul informatic pe fiecare bilet, fiind afisat in
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cadrul fiecarei runde pe monitoare. In cazul in care un bilet valabil la acea runda are codul afisat pe
monitor, biletul castigd bonusul. Bonsul va fi afisat la nivel de Agentie, doar biletele jucate in agentia
respectiva calificandu-se la acesta.

b) Bonus Global - Fiecare bilet are posibilitatea de a castiga bonusul. Acesta este determinat de
un cod printat aleatoriu de sistemul informatic pe fiecare bilet, fiind afisat in cadrul fiecarei runde pe
monitoare. In cazul in care un bilet valabil la acea runda are codul afisat pe monitor, biletul castiga
bonusul.

VI - PARIURI VIRTUALE PE NUMERE

6.1 SMART SIX
Smart Six este un pariu non-sportiv in cota fixa, pe rezultatele unor evenimente ce se produc

fara implicarea organizatorului, evenimente generate aleatoriu de un sistem independent. Evenimentele
constau in extrageri de numere ce se efectueaza de catre un server independent, asupra caruia nici or-
ganizatorul nici o tertd persoand nu pot interveni in niciun fel.

Extragerile sunt redate in timp real, putdnd fi vizualizate pe monitoarele din agentiile
Organizatorului 1n care se accepta aceste pariuri. Castigurile sunt determinate de aplicarea unor cote
fixe.

Descrierea jocului

Smart Six este organizat in runde de afisare a numerelor ce au loc la intervale de timp
prestabilite, pe durata programului de functionare al Organizatorului.

Afisarea numerelor este facuta de catre sistemul video de pariere pe numere afisate.

In fiecare rundi a jocului sunt extrase 35 numere din grupa de numere cuprinse intre 1 si 48.
Primele 5 numere extrase nu sunt insotite de cote, urmatoarele 30 de numere avand asignate cote.

Clientul este informat asupra cotelor aferente pronosticului sau, acestea fiind afisate pe
monitoarele din agentiile Organizatorului.

Tipuri de pariuri

a) Pariul simplu

Pe un bilet se pariaza 6 numere, de la 1 la 48.

Pariul este castigator daca toate cele 6 numere indicate de catre jucator se regasesc intre cele 35
de nu-mere afisate In cadrul rundei, castigul fiind calculat inmultind cota celui de-al 6-lea numar
indicat corect (in ordinea extragerii) cu miza de pe bilet.

b) Pariul sistem

Pe un bilet se pot paria intre 6 si 10 numere. In situatia in care se pariazi mai mult de 6 numere,
biletul va contine mai multe variante (combinari), astfel:

7 numere = 7 variante

8 numere = 28 de variante

9 numere = 84 de variante

10 numere = 210 variante

Modul de calcul al biletelor sistem este inmultirea cotei castigdtoare de pe fiecare varianta cu
miza pe varianta, apoi cumulind toate variantele castigatoare.

c) Pariuri speciale

- Suma primelor cinci numere extrase — Jucatorul trebuie sa pronosticheze daca suma primelor
5 numere extrase este Sub sau Peste 122.5

- Primul numar extras Sub / Peste 24.5
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- Ultimul numar extras Sub / Peste 24.5

- Primul numar extras Par/Impar

- Ultimul numar extras Par/Impar

- Culoare — Celor 48 de numere le sunt alocate 8 grupe de culoare, cate 6 numere pe grupa.
Pentru ca pariul pe culoare sa fie castigator, trebuie cd toate cele 6 numere din grupa (culoarea)
pronosticata sa fie extrase

- Culoarea primului numar extras

- Culoarea ultimului numar extras

- Clientul are posibilitatea de a juca pe un bilet acelasi set de numere pentru mai multe runde
consecu-tive.

- Cea mai frecventa culoare — jucdtorul are posibilitatea de a paria care este culoarea cea mai
extrasi. In cazul in care mai multe culori indeplinesc conditia, cota va fi impartita la numarul de culori
castigatoare.

- Primul numadr extras — jucdtorul are posibilitatea de a paria care numar va fi primul numar
extras.

- Ultimul numar extras — jucdtorul are posibilitatea de a paria care numar va fi ultimul numar
extras

- Primul sau ultimul numar extras — jucatorul are posibilitatea de a paria care numar va fi
primul SAU ultimul numar extras.

Castiguri suplimentare

a) Bonus Trifoi - In cadrul fiecarei runde, doua simboluri ¢ Trifoi’ vor aparea in dreptul a doua
numere.

In cazul in care un bilet castigitor contine unul din numerele afisate in dreptul simbolului
“Trifoi’, castigul biletului se dubleaza. In cazul in care un bilet castigitor contine ambele numere
afisate in drep-tul simbolului “Trifoi’, castigul se tripleaza.

b) Bonus Progresiv - Programul software utilizat de organizator va acorda, in mod aleatoriu, pe
tichetele castigatoare premii suplimentare astfel: ,,Bonus Local” — la nivel de agentie si ,,Bonus
Global” — la nivel national.

¢) Runda Bonus — Periodic, anumite runde sunt desemnate ca rundd Bonus, afisajul
Organizatorului indicand in mod clar acest lucru. Toate biletele castigatoare in cadrul rundei Bonus
sunt dublate.

In cazul unei defectiuni a sistemului, manifestata prin intreruperea transmisiei in toate locatiile,
clientilor 1i se va returna miza pentru biletele a caror tragere nu a fost finalizata.

6.2 SMART SIX /49

Smart Six / 49 ofera pariuri 1n cotd fixa, pe rezultatele unor evenimente care se produc fara
implicarea Organizatorului. Evenimentele sunt generate aleatoriu de catre un sistem independent.
Evenimentele reprezintd trageri preinregistrate, conform unei selectii aleatorii realizate de catre
sistemul informatic, asupra carora nici Organizatorul nici o tertd persoand nu pot interveni in nici un
fel. Selectia este realizata la sediul central al Organizatorului, simultan pentru toate agentiile
Organizatorului care accepta acest tip de pariu.

Evenimentele sunt generate de catre un server independent. Programul de pariere in cazul
acestui tip de pariu este furnizat de catre o firmd specializatda in domeniu. Clientii sunt informati in
legdtura cu desfasurarea partidelor, cotele de castig si rezultatele partidelor prin intermediul
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monitoarelor TV instalate in agentii.

Pe bilet se pot paria intre 6 si 10 numere. Pentru fiecare eveniment se extrag 36 de numere din
49 disponibile (numerele de la 1 la 49). Dintre cele 36 de numere extrase, primele 5 nu sunt insotite de
cote de castig, iar urmatoarele numere pana la 36 sunt insotite de cote. Un pariu este castigator daca
printre cele 36 de numere extrase, care apar pe ecran se regasesc minim 6 dintre numerele indicate pe
bilet.

PARIUL SIMPLU — pe un bilet se pariaza 6 numere de la 1 la 49. Biletul este castigator daca
au fost indicate corect toate cele 6 numere, castigul calculdndu-se Inmultind cotd indicata la extragerea
ultimului numar castigator, cu miza de pe bilet.

CASTIGURI DUBLATE - Sistemul de joc oferd in mod aleatoriu, partide de joc (extrageri)
in care toate castigurile sunt dublate. Cota ultimului numar extras este variabila, fiind stabilitd in mod
ale-atoriu de catre sistemul informatic pentru fiecare runda in parte. Valoarea cotei pentru ultimul
numar extras poate avea valori Intre 2 si 100. Se oferd pariuri speciale pentru numerele extrase:
sub/peste pentru suma totald a numerelor extrase, sub/peste valoarea primului si ultimului numar
extras, par/impar pentru suma numerelor extrase, primul numar extras si ultimul numar extras,
culoarea primului si ultimului numar extras, cea mai frecventd culoare a numerelor extrase samd.
Descrierea acestor pariuri si cotele de castig aferente sunt prezentate pe monitoarele din agentii.

PARIUL SISTEM - Se pot paria mai mult de 6 numere pe bilet, dar maxim 10. De exemplu,
se pot paria 9 numere pe bilet insemnand ca existd 84 de combinatii posibil céstigdtoare a céte 6
numere fiecare. In cazul biletelor de tip sistem, poate sa fie cAstigitoare o combinatie de 6 numere sau
mai multe combinatii de 6 numere. Castigul se calculeaza inmultind miza pe combinatie cu cota celui
de al saselea numar si apoi cumuland toate sumele castigatoare.

Vor fi acordate in mod aleatoriu pariurilor castigatoare premii suplimentare dupd cum urmeaza:
“Smart Local” — la nivel de agentie si “Smart Global” — la nivel national. Pariurile se pot anula pana la
inceperea extragerii pentru care s-a efectuat priul.

6.3 LUCKY SIX

Jocul de pariuri electronice "Lucky Six" este un joc de pariuri pe evenimente generat de un
calculator care utilizeaza un generator de numere aleatorii (RNG) pentru a selecta evenimentele. Jocul
de pariuri electronice oferd participantilor 48 de numere, dintre care 35 sunt generate aleatoriu intr-o
singurd rundd. Numerele sunt impdrtite in 8 grupe de cate 6 numere fiecare. Durata unei runde a unui
joc de pariuri electronice este configurabild (si consta intr-un anunt, generarea numerelor (tragere la
sorti) si anuntarea rezultatelor jocului de pariuri electronice.

MIZE LA JOCUL DE BAZA

Jucatorii pot paria de la 48 de numere (de la 1 la 48) din care jucatorul selecteazd 6 numere
diferite. In timpul rundei de pariuri electronice, 35 dintre cele 48 de numere oferite sunt generate
aleatoriu. Daca jucdtorul selecteazd 6 numere din cele 35, jucatorul castigd un castig egal cu produsul
dintre castigul / miza i cota indicatd de ultimul numar nimerit.

SISTEMUL DE PARIURI

In cazul pariurilor de sistem, jucitorul poate alege mai mult de 6 numere din cele 48 oferite,
adica jucatorul poate alege 7, 8, 9 si 10 numere, formand astfel sistemele predefinite 6/7, 6/8, 6/9, 6/10
. Pentru a castiga, jucatorul trebuie sa nimereasca cel putin 6 din numarul total de numere selectate. Pe
masurd ce numarul numerelor selectate creste, creste si numarul de combinatii.

PARIURI SUPLIMENTARE

Jucatorii pot paria si pe alte evenimente din cadrul tragerii la sorti, cum ar fi numarul sau cu-
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loarea bilei..
VII- ROCKET JET- JOC VIRTUAL

Evenimentul virtual Rocket Jet este generat de un sistem informatic independent, asupra
caruia Organizatorul sau o terfd persoand NU poate interveni in niciun fel. Evenimentele pot fi
vizualizate pe monitoarele dedicate.

Secventele de rulare a Evenimentelor sunt stabilite de Organizator si anuntate Clientilor prin
intermediul sistemelor de afisare din agentiile care oferd aceste tipuri de pariu.

Castigurile pot fi ridicate imediat dupa afisarea rezultatelor unui Eveniment pe monitoarele din
agentii. Rezultatele tuturor Evenimentelor sunt afisate pe monitoarele din agentii. Rezultatele pentru
ultimele 30 de zile sunt arhivate si disponibile la cerere.

Cum se joaca:

ALEGE coeficientul dorit si PARIAZA 1inainte de decolare.

URMARESTE cum nava ta norocoasa decoleaza si castigurile tale cresc.

CASTIGA de X ori mai mult inainte ca nava s se prabuseasca!

Mai multe detalii:

Multiplicatorul castigului Incepe de la 1x si creste din ce in ce mai mult pe masura ce nava
decoleaza.

Multiplicatorul minim este 1.1x si maxim 10000x.

Pariul este necastigator dacd multiplicatorul ales este mai mare ca cel afigat atunci cand nava
se prabuseste.

Daca multiplicatorul ales este mai mic decat cel afisat atunci cand nava se prabuseste, castigul
reprezintd multiplicatorul ales inmultit cu miza.

In cazul unei defectiuni a partii hardware/software a jocului, toate pariurile si plitile afectate
vor fi anulate si toate pariurile afectate vor fi rambursate.

Rata teoretica totala de returnare catre jucatori este de 97% Aceasta inseamna ca, in medie,
din 100 de runde, fiecare 3 runde se termind cu nava prabusindu-se chiar la inceputul rundei
(multiplicatorul X = 1.00).

VIII. ACTIVITATEA DE PARIERE PRIN INTERMEDIUL TERMINALELOR

1. Terminalul de pariere (denumit in continuare “Terminal”) reprezintd ansamblul
software si hardware conectat la serverul central al Organizatorului prin conexiune internet, ce permite
Jucatorului plasarea pariurilor, achitarea taxei de participare si Inregistrarea platii biletelor castigatoare
fara interventia angajatului din agentie.

2. Terminalul va fi compus din (minim) urmatoarele elemente:

- Ecran touch-screen pentru selectarea pariurilor;

- Acceptator de bancnote pentru achitarea taxei de participare;

- Imprimanta pentru tiparirea biletelor de joc/bonurilor de rest;

- Scanner de coduri bare pentru verificarea biletelor;

- Sistem hardware care permite rularea sistemului software al Organizatorului;
- Sistem software conectat la serverul central al Organizatorului;
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3. Procedura de pariere cuprinde urmatoarele etape: plasarea pariurilor, omologarea
castigurilor, inregistrarea platii biletelor si emiterea chitantei de rest, dupd cum urmeaza:

3.1.  Plasarea pariurilor

Folosind acceptatorul de bancnote al Terminalului, jucatorul alimenteaza balanta disponibila
pentru pariere.

Prin intermediul interfetei touch-screen, Jucdtorul selecteaza evenimentele, tipul de pariu si
taxa de participare aferenta biletului sau.

Sistemul electronic verifica datele conform cu lista de pariuri si Regulamentul de joc.

In caz de neconformitate, biletul nu se efectueaza. In caz de conformitate, biletul este validat s
inregistrat Tn sistemul electronic, fiind apoi tiparit pe imprimanta cu care este dotat terminalul.

Alternativ, procesul de plasare, de selectare a evenimentelor, tipului de pariu si a taxei de
participare poate fi efectuat, la solicitarea Jucdtorului, prin intermediul unui angajat al Organizatorului
sau al unui tert aflat in relatii contractuale cu acesta din urma.

Biletele plasate prin intermediul terminalelor nu pot fi stornate.

3.2. Omologarea castigurilor
Procesul de omologare a castigurilor se efectueazd urmand aceleasi reguli folosite in cazul
biletelor plasate prin intermediul operatorilor.

33 inregistrarea platii biletelor castigatoare
Biletul de pariere poate fi verificat folosind scannerul de coduri bare sau introducand seria
unica a acestuia manual.

In cazul in care biletul este cistigitor, neachitat si in termenul de valabilitate al tipului de joc
respectiv, jucatorul poate Incarca suma castigului net in balanta disponibila.

In cazul in care Jucatorul opteaza pentru incarcarea castigului in balantd, acestuia ii va fi
solicitata completarea datelor personale (nume, prenume si cod numeric personal) in vederea aplicarii
impozitarii, conform normelor fiscale in vigoare.

Biletele pot fi achitate doar in agentia in care au fost emise. In mod exceptional, Organizatorul
poate dispune plata de la alt punct de lucru, casieria centrald sau transfer bancar.

Inregistrarea platii biletelor castigitoare se va efectua, conform legislatiei in vigoare, in decurs
de cel mult 3 zile lucrdtoare de la validarea ultimului rezultat de pe bilet de catre Organizator.

3.4 Emiterea tichetului de rest

In orice moment, Jucatorul poate dispune de suma de bani din balanti prin emiterea tichetului
de rest, folosind butonul “Incaseazi balanta”. Dupa apdsarea acestui buton, terminalul va emite un
bon, numit Tichet de rest, cu valoarea disponibila pe terminal, afisata in dreptul “Balantd” in dreptul
emiterii. Valabilitatea tichetului de rest este de 5 zile calendaristice din momentul emiterii.
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4. Plata
Pe baza tichetului de rest aflat in perioada de valabilitate, Jucatorul poate solicita achitarea
sumei inscrisa pe acesta operatorului din agentia respectiva.

Tichetele de rest pot fi achitate doar in agentia in care au fost emise. In mod exceptional, Organizatorul
poate dispune plata de la alt punct de lucru, casieria centrald sau transfer bancar.

IX - DISPOZITII FINALE

Organizatorul, prin salariatii sai, persoanele aflate in raporturi de colaborare cu activitatea de
pariuri, partenerii contractuali sau reprezentantii institutiilor de stat, sunt obligati sa pastreze in secret
toate datele jucatorilor si ale pariurilor, facand exceptie procedurile la tribunale si cazurile cand
jucatorul accepta publicarea.

Organizatorul publica tipul si rezultatul evenimentului, cel mai tarziu in 7 zile de la finalizarea
evenimentului.

La plata castigului se ia in considerare rezultatul, care este inscris in memoria magneticd a
Organizatorului.

In cazul in care, pentru anumite evenimente, Organizatorul nu dispune de un rezultat oficial
pana in ziua urmatoare la ora 10:00, din cauza diferentelor de fus orar,sau orice alt factor, omologarea
rezultatelor, respectiv platile, se efectueaza in maxim 48 de ore.

Organizatorul isi indeplineste obligatiile fatd de jucatori, prin toate mijloacele posibile, daca
sunt indeplinite conditiile mentionate in cadrul prezentului Regulament.

Rezolvarea eventualelor litigii care se pot ivi in cadrul participarii, este de competenta
instantelor judecatoresti ale Municipiului Bucuresti.

Organizatorul isi rezerva dreptul de a stabili, completa si schimba cotatiile, competitiile si
societatii. Organizatorul isi rezerva dreptul de a de a modifica costul minim si castigul maxim, doar
dupa aprobarea Comisiei de Autorizare.

Falsificarea biletelor atrage dupd sine anularea castigului si pedeapsa corespunzatoare,
conform legilor in vigoare.

Organizatorul isi rezerva dreptul de a nu achita castigurile daca existda dovezi emise de
organele abilitate ca rezultatele unor competitii au fost viciate.

Daca se va opri acceptarea de pariuri din cauza unor imprejurdri externe, imprevizibile,
jucdtorii nu sunt Indreptatiti la primirea de despdgubiri, in afara cazului in care Regulamentul nu
admite o astfel de situatie.

Organizatorul isi rezerva dreptul de a aduce imbunatatiri ale ofertei (tipuri noi de pariuri,
suplimentarea castigurilor, etc.), ce vor fi aprobate de Comisia de Autorizare, adaugiri care vor fi din
timp anuntate, explicate prin anexe ale Regulamentului si puse la dispozitia jucétorilor.

Reclamatiile la plata In numerar sunt posibile numai la ghiseele agentiilor/locatiilor, doar in
momentul preludrii castigului.

Jucatorul poate formula plangere in termen de pana la 7 zile de la anuntarea rezultatelor
valabile, In scris (prin scrisoare recomandatd), sau personal, direct la sediul Organizatorului.
Conducerea Organizatorului va proceda conform prevederilor legale valabile. Rezultatul solutionarii
va fi anuntat reclamantului in scris, in termenul stabilit. Termenul de prescriere a dreptului de a
solicita plata castigului se va intrerupe Tn momentul formularii plangerii.
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Rezolvarea eventualelor litigii care se pot ivi in cadrul participarii, este de competenta
instantelor judecatoresti de la sediul Organizatorului.

Administrator
Sandu George
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